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Na podlagi drugega odstavka 5. ¢lena Uredbe o organih v sestavi ministrstev (Uradni list RS, st. 35/15
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Spremembe in dopolnitve Pravil
o prirejanju nagradne igre v letu 2020 z imenom »Vklopi razum, zahtevaj racun!«

091-36/2019-4

1. ¢len
(Nagradni sklad)

V Pravilih o prirejanju nagradne igre v letu 2020 z imenom »Vklopi razum, zahtevaj raun!«, §t. 091-
36/2019-2 z dne 11. 11. 2019, ki jih je sprejela Finan&na uprava Republike Slovenije, se spremeni in
dopolni 5. Clen tako, da se glasi:

»V vsakem krogu nagradne igre, skupaj Stirikrat, se izZreba Sest nagrad:

1-krat blagovna nagrada »Paket racunov« elektri¢ni skiro
1-krat blagovna nagrada »Paket raCunov« elektri¢no kolo
1-krat blagovna nagrada »Storitve« elektricni skiro
1-krat blagovna nagrada »Storitve« elektri¢no kolo
1-krat blagovna nagrada »eDavki« elektriéni skiro
1-krat blagovna nagrada »eDavki« elektri€no kolo

V Zrebanju po zakljucku 4. kroga se izZreba $e denarna nagrada v visini 25.000 EUR. Zrebanje
blagovnih nagrad iz prejSnjega odstavka in denarne nagrade v viSini 25.000 EUR se izvede po
zakljucku 4. kroga nagradne igre.

Nagrade se med seboj ne izklju€ujejo.«

2. Clen
(TOP srecka)

Spremeni in dopolni se 20. ¢len, tako da se glasi:

»Udelezenec sodeluje za denarno nagrado s TOP srecko, ki jo v nagradni igri oblikuje v posameznem
krogu sodelujoci paket racunov, sreCka storitve in sre¢ka eDavki.

Ce udelezenec ob odjavi iz nagradne igre posreduje tudi zahtevo o pozabi iz 12. ali 17. &lena teh
pravil, udelezenec s TOP sreCkami, ki so se mu oblikovale v nagradni igri pred posredovano zahtevo
0 pozabi na podlagi paketa racunov in srecke storitve (12. €len pravil) oziroma srecke eDavki (17. ¢len
pravil), ne sodeluje ve€ v nagradni igri za denarno nagrado. Po ponovni prijavi v nagradno igro se
udeleZencu izbrisane TOP srecke ne bodo povrnile.«
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3. Clen
(Obdelava TOP sreck)

Spremeni in dopolni se 21. ¢len, tako da se glasi:

»Vsakemu paketu racunov, srecki storitve in sreCki eDavki se samodejno oziroma najkasneje en dan
pred 4. krogom Zrebanja poleg oznake iz 13., 14. in 19. ¢lena dodeli Se alfanumeri¢na oznaka, ki
enoznacno oznacuje TOP srecko in s katero udelezenec sodeluje v Zrebanju za denarno nagrado.

TOP srecke se oznacijo s ¢rko in ostevil€ijo s Stevilkkami od TO00000 do konénega Stevila vsote v
nagradni igri sodelujo€ih paketov racunov, sre¢k storitve in sreCk eDavki, pri ¢emer ¢rka T pomeni
oznako za TOP srecko.

UdeleZenec lahko preko mobilne aplikacije eDavki ali na zaprtem portalu eDavki ter preko mobilne in
spletne aplikacije »Preveri racun« za preverjanje racunov interaktivho pregleduje, koliko TOP sreck
ima.«

4. ¢len
(Kraj in datum Zrebanja)

Spremeni se tretji odstavek 22. ¢lena, tako da se glasi:
»Tocen datum in uro javnega zrebanja nagradne igre objavi organizator na svojih spletnih straneh.«

5. ¢len
(Prevzem in izplacilo nagrad)

Dopolni se prvi odstavek 30. ¢lena, tako da se glasi:

»Blagovno nagrado izzrebanec prevzame na sedezZu organizatorja ali sedezu financnega urada.
Zaradi prepreCevanja okuzb s SARS-CoV-2 se blagovna nagrada izzrebancu lahko poslje tudi po
posti. V tem primeru organizator izZzrebanca obvesti o tem, v obvestilu iz tretjega odstavka 29. Clena
teh pravil.«

6. Clen
(Veljavnost)

Te spremembe in dopolnitve pravil zagnejo veljati en dan po podpisu. Organizator jih objavi na svoji

spletni strani kot preciS¢eno besedilo pravil o prirejanju nagradne igre v letu 2020 z imenom »Vklopi
razum, zahtevaj racun!«.

Stevilka: 091-36/2019-4
Datum: 18. 12. 2020

Irena Nungic,
v.d. generalnega direktorja
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Na podlagi drugega odstavka 5. ¢lena Uredbe o organih v sestavi ministrstev (Uradni list RS, §t. 35/15,
62/15, 84/16, 41/17, 53/17, 52/18, 84/18 in 10/19) in 5. €lena Zakona o igrah na sreco (Uradni list RS,
8t. 14/11 — uradno preciS¢eno besedilo, 108/12, 11/14 — popr. in 40/14 — ZIN-B) sprejema Finan¢na
uprava Republike Slovenije naslednja

PRAVILA
o prirejanju nagradne igre v letu 2020 z imenom »Vklopi razum, zahtevaj raun!«

I SPLOSNE DOLOCBE

1. Clen
(Splosna doloc¢ba in organizator)

Ta pravila dolo€ajo nacin prirejanja nagradnega razpisa v reklamne namene z imenom »Vklopi razum,
zahtevaj raCunl« (v nadaljevanju: nagradna igra), ki ga po uvedbi davénega potrjevanja racunov pri
gotovinskem poslovanju z elektronsko napravo za izdajo racunov (v nadaljevanju: davéna blagajna) in
uporabe portala eDavki za fizicne osebe prireja Finanéna uprava Republike Slovenije, Smartinska
cesta 55, 1000 Ljubljana (v nadaljevanju: organizator).

Ta pravila so izdana ob upostevanju Uredbe (EU) 2016/697 o varstvu posameznikov pri obdelavi
osebnih podatkov in o prostem pretoku takih podatkov (v nadaljevanju: SploSna uredba o varstvu
podatkov ali GDPR).

2. ¢Clen
(Zavezanost pravilom)

Pravila nagradne igre so obvezujofa za organizatorja in udeleZence, ki Ze s poslanimi raCuni za
udelezbo v nagradni igri ali registracijo preko mobilne ali spletne aplikacije »Preveri radun« ali zaprtega
portala eDavki ali mobilne aplikacije eDavki priznavajo ta pravila in izrecno soglasajo, da organizator
osebne podatke, ki so poslani preko aplikacije »Preveri raun« ali portala eDavki ali mobilne aplikacije
eDavki, uporabi in obdeluje za potrebe te nagradne igre in z namenom izpolnjevanja ali uveljavljanja
pravic iz tega pogodbenega razmerja tako, kot je dolo€eno v teh pravilih.

3. Clen
(Namen nagradne igre)

Namen nagradne igre je promoviranje uporabe davénih blagajn pri poslovanju z gotovino in s tem
povezanega jemanja racunov, promoviranje pladevanja davka kot drZzavljanske vrednote, krepitev
daveéne zavesti davénih zavezancev, ki poslujejo z gotovino, in promoviranje elektronskega poslovanja
fiziCnih oseb z organizatorjem.

4. Clen
(Cas izvajanja in krogi)

Nagradna igra se izvaja od 1. 1. 2020 do vklju¢no 31. 12. 2020 na obmocju Republike Slovenije. Prireja
se v §tirih zaporednih krogih, in sicer:

— 1. krog od 1. 1. 2020 do vklju¢no 31. 3. 2020,

— 2. krog od 1. 4. 2020 do vkljuéno 30. 6. 2020,

— 3. krog od 1. 7. 2020 do vkljuéno 30. 9. 2020,

— 4. krog od 1. 10. 2020 do vklju¢no 31. 12. 2020.
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5. ¢len
(Nagradni sklad)

V vsakem krogu nagradne igre, skupaj Stirikrat, se izzreba sedem nagrad:

1-krat blagovna nagrada »Paket raCunov« elektri¢ni skiro
1-krat blagovna nagrada »Paket racunov« elektric¢no kolo
1-krat blagovna nagrada »Storitve« elektri¢ni skiro
1-krat blagovna nagrada »Storitve« elektricno kolo
1-krat blagovna nagrada »eDavki« elektriéni skiro
1-krat blagovna nagrada »eDavki« elektri¢no kolo
1-krat denarna nagrada v vrednosti 25.000 EUR

Nagrade se med seboj ne izklju€ujejo.

6.
(Udelezenci)

Udelezenci v nagradni igri za nagrado »Paket raunov« so lahko fizicne osebe — imetniki racunov, ki
so kupci (kon&ni potrosniki) blaga ali storitev pri davénih zavezancih, ki izvajajo postopke potrjevanja
racuna (v nadaljevanju: izdajatelj).

Udelezenci v nagradni igri za nagrado »Storitve« so lahko fizicne osebe — imetniki raéunov, ki so pri
izdajateljih iz prejSnjega odstavka kupci (konéni potro3niki) storitev, ki jih organizator za posamezen
krog nagradne igre doloci v dodatku k tem pravilom (v nadaljevanju: dodatek).

UdeleZenci v nagradni igri za nagrado »eDavki« so lahko fizine osebe, ki poslujejo z organizatorjem
preko portala eDavki s tistimi dejan;ji in aktivnostmi, ki nadomes&ajo poslovanje na tradicionalen nacin
(npr.: vloge oddane v papirni obliki, vro¢anje dokumentov po posti ipd.) in so doloena v teh pravilih.
Ce fiziéna oseba pooblasti drugo osebo, se za udeleZenca $teje fiziéna oseba pooblastitel,.

Udelezenci v nagradni igri za denarno nagrado so fiziCne osebe, ki sodelujejo v nagradni igri za
nagrado »Paket racunov«, »Storitve« ali »eDavki«.

6.a
(Omejitev za udelezence)

Ne glede na doloCbe 6. ¢lena teh pravil, v nagradni igri ne smejo sodelovati ¢lani komisije za nadzor

nad Zrebanjem nagrad v nagradni igri »VVklopi razum, zahtevaj raCunl«, in tehniéni izvajalci, ki skrbijo
za potek nagradne igre ali sodelujejo v procesu Zrebanja.

. NAGRADA »PAKET RACUNOV« IN NAGRADA »STORITVE«

7. Clen
(Paket racunov)

Udelezenec sodeluje v posameznem krogu nagradne igre za nagrado »Paket raunov« s paketom
racunov, ki ga sestavlja 10 raCunov razli¢nih izdajateljev iz prvega odstavka prejSnjega ¢lena, izdanih
od vkljuéno 1. 12. 2019 do izteka nagradne igre. Vrednost posameznega raCuna ni omejena.

Paket racunov za nagrado »Paket raCunov« mora udelezenec poslati organizatorju v rokih in na nacin,
ki so doloCeni s temi pravili.

Posamezen udeleZenec za nagrado »Paket raCunov« lahko sodeluje z neomejenim Stevilom paketov.
S posameznim paketom in z istim raéunom lahko udelezenec sodeluje le enkrat.

Ce ved udelezencev poslje isti radun, se raéun upo$teva pri tistem udeleZencu, ki ga je poslal prvi.
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8. Clen
(Srecka storitve)

Udelezenec sodeluje v posameznem krogu nagradne igre za nagrado »Storitve« s sre€ko storitve, ki
jo oblikuje en racun za storitve, dolo€ene v dodatku, ki ga izda izdajatelj iz drugega odstavka 6. ¢lena
od vkljuéno 1. 12. 2019 do izteka nagradne igre. Vrednost racuna ni omejena.

Racun za nagrado »Storitve« mora udelezenec poslati organizatorju v rokih in na nacin, ki so doloceni
s temi pravili.

Posamezen udelezenec za nagrado »Storitve« lahko sodeluje z neomejenim Stevilom racunov. Z istim
raCunom za storitev za nagrado »Storitve« lahko udelezenec sodeluje le enkrat.

Ce ved udelezencev poslje isti radun, se raéun upo$teva pri tistem udeleZencu, ki ga je poslal prvi.

9. Clen
(Podatki z racuna)

Kot racun iz prvega odstavka 6. ¢lena teh pravil velja racun izdajatelja, ki mora imeti najmanj naslednje

elemente:

— davéno Stevilko izdajatelja raduna,

— datum in ¢as izdaje racuna (ura in minuta),

— znesek racuna,

— oznako fizi¢ne osebe, ki izda racun preko davcéne blagajne,

— enkratno identifikacijsko oznako rauna (EOR, primer: 56dcaf93-933a-497d-b864-
40ba1e8f4fa2),

— zasditno oznako izdajatelja racuna (ZOl) v tekstovni obliki in v obliki QR-kode, kode PDF 417 ali
¢rtne kode.

Primer tekstovne kode:
8402f0a963e37b2258e034fc8ae7ffc1

Primer QR-kode:

o

Primer kode PDF 417:

o

Primer veévrsticne ¢rtne kode:
(LRI R AT

NRERE T

ARCTERET RO W

NI e

Kot racun iz prvega odstavka 6. ¢lena teh pravil veljata tudi racun izdajatelja, ki je brez oznake EOR
ali racun, ki ima samo poenostavljen ZOI, sestavljen iz davCne Stevilke zavezanca, datuma izdaje
racuna in Stevilke racuna (primer: 77777777161211PP1#EN1#1232227277Z7), brez navedbe graficne
kode in raun izdajatelja, izdan z uporabo vezane knjige racunov (VKR).

VKR mora imeti najmanj naslednje elemente:
— davéno Stevilko izdajatelja,

— datum izdaje racuna,

— znesek racuna,

— Stevilko seta,

— serijsko Stevilko.
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10. ¢len
(Podatki z ratuna za storitve)

Kot ra€un iz drugega odstavka 6. ¢lena teh pravil velja raCun izdajatelja, ki ima najmanj elemente iz
prejSnjega Clena teh pravil ter naveden obseg in vrsto opravljenih storitev in druge dodatne elemente
glede na vrsto storitve, kar mora biti razvidno iz fotografije racuna, ki jo udelezenec poslje preko
mobilne ali spletne aplikacije »Preveri raun«. Dodatne obvezne elemente organizator podrobneje
doloci v dodatku.

11. ¢len
(Nacin sodelovanja in pogoji)

Organizator omogoca udeleZzencem sodelovati v nagradni igri za nagradi »Paket radunov« in
»Storitve« preko mobilne in spletne aplikacije »Preveri radun«.

Za sodelovanje preko mobilne aplikacije »Preveri raGun« mora udeleZzenec na svojo mobilno
napravo namestiti aplikacijo »Preveri radun«, ki je dostopna v trgovini z aplikacijami na posamezni
platformi (Android — Google Play, iOS — App Store, Windows Phone — Windows Store). Povezave do
teh treh trgovin so objavljene tudi na spletni strani organizatorja. Za sodelovanje v nagradni igri mora
potrditi:

— obvestilo, da se strinja s celotnimi pravili nagradne igre in da Zeli sodelovati v nagradni igri,

— obvestilo o dopolnjeni starosti, predpisani s predpisom, ki ureja varstvo podatkov,

— privolitev, da dovoljuje organizatorju, da za namene nagradne igre obdeluje njegove osebne
podatke, in sicer davéno Stevilko, ime in priimek, naslov bivalis¢a, datum rojstva, Stevilko
transakcijskega racuna in ID mobilne naprave oziroma privolitev skrbnika, kadar je ta zahtevana

ter v aplikacijo vnesti svojo davéno Stevilko. Posameznik (potencialni udelezenec), ki ne potrdi

navedenih obvestil in privolitve, ne more sodelovati v nagradni igri.

Racune poslje tako, da s pomocjo mobilne aplikacije »Preveri raéun« prebere QR ali ¢rtno kodo, ki je
izpisana na radunu, in jo z uporabo aplikacije po$lje v informacijski sistem organizatorja. Ce mobilna
aplikacija »Preveri raun« kode ne more prebrati, udeleZenec z ro¢nim vnosom vpiSe podatke o ZOI
v tekstovni obliki. VKR poslje tako, da vpiSe Stevilko seta, serijsko Stevilko in davéno Stevilko izdajatelja
racuna. Po prejemu povratne informacije s strani informacijskega sistema organizatorja o ustreznosti
potrditve racuna preko davéne blagajne preveri pravilnost podatkov, ki jih je poslal informacijski sistem
organizatorja, tako da jih primerja s podatki na raéunu. Hkrati preveri, ali gre za ra¢un za storitve, ki
so za posamezen krog nagradne igre dolo¢ene v dodatku in zato s tem radunom lahko sodeluje v
nagradni igri tudi za nagrado »Storitve«.

Po poslani fotografiji raCuna za storitve, ki ga je udeleZzenec oznadil kot radun, ki je na seznamu
storitev, se za udeleZzenca samodejno oblikuje srecka storitve, s katero sodeluje v nagradnem
Zrebanju za nagrado »Storitve«. Udelezenec mora hraniti izvirnik racuna do izteka roka za izplacilo
nagrade »Storitve«. Ra¢un pa se mu $teje tudi kot en racun izdajatelja za oblikovanje paketa racunov.

Po poslanih 10 racunih razli¢nih izdajateljev se za udelezenca samodejno oblikuje paket raCunov, s
katerim sodeluje v nagradnem Zrebanju za nagrado »Paket racunov«. Kadar prejme od
informacijskega sistema organizatorja povratno informacijo, da raéun ni potrjen preko davéne
blagajne, ali da se ta ne ujema z izdanim radunom, ali &e ra¢una zaradi poteka 60-dnevnega roka za
preverjanje raCuna ni mogocCe veC preveriti, udelezenec poslje preko mobilne aplikacije »Preveri
raCun« organizatorju za sodelovanje v nagradni igri fotografijo raduna, v primeru ro¢nega vnosa ZOI
pa dodatne podatke o racunu: davéno Stevilko izdajatelja, datum izdaje raduna in znesek racuna ali
informacijo, da je potekel rok za preverjanje. V navedenih primerih ga organizator uposteva kot en
raéun izdajatelja. UdeleZzenec mora v tem primeru hraniti izvirnik ra¢una do izteka roka za izplacilo
nagrad.

V posameznem krogu Zrebanja za nagrado »Paket raunov« sodelujejo le tisti paketi racunov, ki jih
sestavljajo rauni, poslani preko mobilne aplikacije »Preveri raun« do 23. ure in 59 minut zadnjega
dneva, ki je dologen za posamezen krog nagradne igre. Posamezni rauni, ki bodo poslani po tem
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Casu (datumu, uri, minuti), in racuni, ki ne bodo sestavljali paketa radunov v teko¢em krogu nagradne
igre (nezadostno Stevilo poslanih racunov za oblikovanje paketa raCunov z 10 razli¢nimi izdajatelji),
bodo oblikovali paket raCunov v naslednjem krogu Zrebanja oziroma v prvem krogu zrebanja, ko bodo
izpolnjeni pogoji za oblikovanje paketa rac¢unov. Racuni za zadnji krog Zzrebanja morajo biti poslani
najkasneje 3. 1. 2020 do 23. ure in 59 minut. Za pravo€asen datum, uro in minuto Steje sistemski €as
organizatorja.

V posameznem krogu Zrebanja za nagrado »Storitve« sodelujejo le tiste sreCke storitve, ki so se
oblikovale na podlagi raCunov za storitve, dolo¢enih v dodatku, poslanih preko mobilne aplikacije
»Preveri raCun« do 23. ure in 59 minut zadnjega dneva, ki je doloen za posamezen krog nagradne
igre. Racuni za storitve za nagrado »Storitve« v zadnjem krog zrebanja morajo biti poslani najkasneje
3. 1. 2020 do 23. ure in 59 minut. Za pravoCasen datum, uro in minuto Steje sistemski Cas
organizatorja.

Za sodelovanje preko spletne aplikacije »Preveri raéun« mora udelezenec v tej aplikaciji za

preverjanje racunov, Ki je na spletni strani organizatorja, za sodelovanje v nagradni igri potrditi:

— obvestilo, da se strinja s celotnimi pravili nagradne igre in da Zeli sodelovati v nagradni igri,

— obvestilo o dopolnjeni starosti, predpisani s predpisom, ki ureja varstvo podatkov,

— privolitev, da dovoljuje organizatorju, da za namene nagradne igre obdeluje njegove osebne
podatek, in sicer davéno Stevilko, ime in priimek, naslov bivaliS¢a, datum rojstva, Stevilko
transakcijskega raCuna in ID naprave oziroma privolitev skrbnika, kadar je ta zahtevana

ter vnesti svojo davéno Stevilko. Posameznik (potencialni udelezenec), ki ne potrdi navedenih obvestil

in privolitve, ne more sodelovati v nagradni igri.

Racune poslje tako, da z raCuna prebere in vnese podatke o ZOlI v tekstovni obliki z VKR pa prebere
in vnese podatke o Stevilki seta, serijski Stevilki in davéni Stevilki izdajatelja rac¢una. Ko prejme od
informacijskega sistema organizatorja povratno informacijo o ustreznosti potrditve racuna preko
davéne blagajne, preveri pravilnost podatkov o racunu, ki jih je poslal informacijski sistem
organizatorja, tako da jih primerja s podatki na racunu. Hkrati preveri, ali gre za racun za storitve, ki
so za posamezen krog nagradne igre dolo¢ene v dodatku in zato s tem radunom lahko sodeluje v
nagradni igri tudi za nagrado »Storitve« ter ga glede na to oznaciti kot racun, ki je na seznamu storitev.

Kadar prejme od informacijskega sistema organizatorja povratno informacijo, da racun ni potrjen preko
davéne blagajne ali da se ta ne ujema z izdanim racunom, ali e ra¢una zaradi poteka 60-dnevnega
roka za preverjanje racuna ni mogoce vec preveriti, udelezenec poslje organizatorju za sodelovanje v
nagradni igri dodatne podatke o racunu: davcno Stevilko izdajatelja, datum izdaje racuna in znesek
racuna ter fotografijo racuna. V tem primeru mora udelezenec hraniti izvirnik racuna do izteka roka za
izplaCilo nagrad.

Ne glede na navedeno, mora udelezenec za nagrado »Storitve« organizatorju poslati pripeto
fotografijo racuna za storitve. Udelezenec mora hraniti izvirnik tega racuna do izteka roka za izplacilo
nagrade »Storitve«.

V posameznem krogu Zrebanja za nagrado »Paket raunov« sodelujejo le tisti racuni, ki so bili poslani
preko spletne aplikacije »Preveri raun« do 23. ure in 59. minute zadnjega dneva, ki je doloen za
posamezen krog nagradne igre. Za pravo€asen datum, uro in minuto Steje sistemski ¢as organizatorja.
Posamezni racuni, ki bodo poslani po tem datumu, uri in minuti, ter racuni, ki ne bodo sestavljali paketa
racunov v teko€em krogu nagradne igre (nezadostno Stevilo poslanih raéunov za oblikovanje paketa
raCunov z 10 razliénimi izdajatelji), bodo oblikovali paket racunov v naslednjem krogu Zrebanja oziroma
v prvem krogu Zrebanja, ko bodo izpolnjeni pogoji za oblikovanje paketa radunov. Raéuni za zadnji
krog Zrebanja morajo biti poslani najkasneje 3. 1. 2020 do 23. ure in 59. minute. Za pravoCasen datum,
uro in minuto teje sistemski ¢as organizatorja.

V posameznem krogu Zrebanja za nagrado »Storitve« sodelujejo le tiste sreke storitve, ki so se
oblikovale na podlagi radunov za storitve, doloCenih v dodatku, poslanih preko spletne aplikacije
»Preveri raCun« do 23. ure in 59 minut zadnjega dneva, ki je dolo¢en za posamezen krog nagradne
igre. Racuni za storitve za nagrado »Storitve« v zadnjem krog zrebanja morajo biti poslani najkasneje
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3. 1. 2020 do 23. ure in 59 minut. Za pravoCasen datum, uro in minuto Steje sistemski Cas
organizatorja.

Racuni, poslani preko spletne aplikacije »Preveri raun«, se zapiSejo v skupno zbirko elektronsko
poslanih racunov in skupaj sestavljajo pakete racunov in srecke storitve. Po poslanih 10 racunih
razlicnih izdajateljev se za udelezenca samodejno oblikuje paket racunov, s katerim sodeluje v
nagradnem Zrebanju za nagrado »Paket racunov«. SrecCka storitve pa se oblikuje tako kot je dolo¢eno
v Cetrtem odstavku tega ¢lena.

Organizator hrani poslane racune do izteka roka za izplacilo nagrad.

12. ¢len
(Odjava)

Prijavijen udeleZzenec se preko mobilne aplikacije »Preveri ralun« ali preko spletne aplikacije »Preveri
racun« lahko kadarkoli odjavi iz nagradne igre, pri Eemer preklic privolitve ne vpliva na zakonitost
obdelave na podlagi privolitve pred njenim preklicem.

Ce ob odjavi iz nagradne igre posreduije tudi zahtevo o pozabi, mora zahtevo potrditi z geslom v obliki
EMSO. Po potrditvi zahteve o pozabi se vsi osebni podatki, ki se obdelujejo in hranijo za namene
nagradne igre, izbriSejo in udelezenec z racuni, ki jih je preverjal pred posredovano zahtevo, ne
sodeluje ve€ v nagradni igri za nagradi »Paket raunov« in »Storitve«. Po ponovni prijavi v nagradno
igro se udeleZencu izbrisani rauni, paketi racunov ter srecke storitve ne bodo povrnili.

13. Clen
(Obdelava paketov racunov)

Vsakemu paketu racunov se po oblikovanju paketa raCunov oziroma najkasneje en dan pred
Zrebanjem dodeli alfanumeriCna oznaka, ki enoznacno oznacuje paket raéunov in z njo udelezenec v
nagradni igri sodeluje v Zrebanju za nagrado »Paket racunov«.

Paketi racunov se oznacijo s ¢rko in ostevil€ijo s Stevilkami od PX000000 do konénega Stevila prejetih
paketov raCunov, pri Eemer se znak X nadomesti s Stevilko kroga nagradne igre, in sicer za 1. krog s
Stevilko 1, za 2. krog s Stevilko 2, za 3. krog s Stevilko 3 in za 4. krog s Stevilko 4, &rka P pa pomeni
oznako za paket racdunov.

Paketu racunov, se enoznacna oznaka (P in Stevilka) dodeli samodejno. Udelezenec lahko preko
mobilne ali spletne aplikacije »Preveri raCun« interaktivno pregleduje, koliko paketov racunov ima v
teko€em krogu Zrebanja, kateri racuni sestavljajo posamezen paket racunov ter katera Stevilka je bila
dodeljena posameznemu paketu racunov in kateri raéuni $e niso razporejeni v noben paket racunov.
Podatki o izdajatelju so zaradi varstva podatkov razosebljeni tako, da se izpiSeta le zadnji dve Stevilki
osemmestne davéne Stevilke izdajatelja.

14. ¢len
(Obdelava sreck storitve)

Vsaki srecCki storitve se po oblikovanju samodejno dodeli alfanumeriéna oznaka, ki enoznaéno
oznaduje srecko storitve.

Srecke storitve se oznacijo s ¢rko in ostevilcijo s Stevilkami od SX000000 do kon&nega Stevila prejetih
sreck storitve, pri Cemer se znak X nadomesti s Stevilko kroga nagradne igre, in sicer za 1. krog s
Stevilko 1, za 2. krog s Stevilko 2, za 3. krog s Stevilko 3 in za 4. krog s Stevilko 4, ¢rka S pa pomeni
oznako za srecko storitve.

UdeleZenec lahko preko mobilne in spletne aplikacije »Preveri raéun« interaktivno pregleduje, koliko
sreCk storitve ima v tekoem krogu Zrebanja in kateremu radunu za storitev je bila dodeljena
posamezna srecka storitve. Podatki o izdajatelju so zaradi varstva podatkov razosebljeni tako, da se
izpiSeta le zadnji dve Stevilki osemmestne davéne Stevilke izdajatelja.
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L. NAGRADA »eDAVKI«

15. ¢len
(Srecka eDavki)

UdeleZenec sodeluje v posameznem krogu nagradne igre za nagrado »eDavki« s srecko eDavki, Ki
se oblikuje po izvajanju dejanj in aktivnostmi na zaprtem portalu eDavki in v mobilni aplikaciji eDavki
od vkljuéno 1. 1. 2020 do izteka nagradne igre.

Za sre¢ko eDavki v posameznem krogu nagradne igre se Steje:

1. vsaka registracija kvalificiranega digitalnega potrdila oziroma registracija uporabniskega rauna,

2. en istovrstni uspedno viozen elektronski dokumentom iz seznama dokumentov, objavljenega na
portalu eDavki, za katerega ni predpisana obvezna oddaja preko portala eDavki in ga udelezenec
lahko odda tudi v papirni obliki,

3. envpogled v informativni izracun dohodnine (obrazec Doh-1ID),

4. envpogled v eKartico zavezanca,

5. en vpogled v informativni izradun obresti.

V prejdnjem odstavku navedena dejanja in aktivnosti, ki se Stejejo za sreCko eDavki, mora udeleZenec
izvesti v rokih in na nacin, ki so doloCeni s temi pravili.

16. ¢len
(Nacin sodelovanja in pogoji)

Organizator omogoca udeleZzencem sodelovati v nagradni igri za nagrado »eDavki« preko zaprtega
portala eDavki in mobilne aplikacije eDavki.

Za sodelovanje v nagradni igri preko portala eDavki mora udelezenec na zaprtem delu portala

potrditi:

— obvestilo, da se strinja s celotnimi pravili nagradne igre in da Zeli sodelovati v nagradni igri,

— obvestilo o dopolnjeni starosti, predpisani s predpisom, ki ureja varstvo podatkov,

— privolitev, da dovoljuje organizatorju, da za namene nagradne igre obdeluje njegove osebne
podatek, in sicer davéno Stevilko, ime in priimek, naslov bivaliS¢a, datum rojstva in Stevilko
transakcijskega raCuna oziroma privolitev skrbnika, kadar je ta predpisana.

Posameznik (potencialni udeleZenec), ki ne potrdi v prejSnjem odstavku navedenih obvestil in
privolitve, ne more sodelovati v nagradni igri.

Ce fiziéna oseba pooblasti drugo osebo, pooblasenec v njenem imenu lahko potrdi navedeno
obvestilo, ¢e ima sploSno pooblastilo in privolitev pooblastitelja.

Za sodelovanje v nagradni igri preko mobilne aplikacije eDavki mora udelezenec potrditi:

— obvestilo, da se strinja s celotnimi pravili nagradne igre in da Zeli sodelovati v nagradni igri,

— obvestilo o dopolnjeni starosti, predpisani s predpisom, ki ureja varstvo podatkov,

— privolitev, da dovoljuje organizatorju, da njegove osebne podatke, ki jih obdeluje za namene
registracije oziroma prijave in funkcionalnosti mobilne aplikacije eDavki, obdeluje tudi za namene
nagradne igre, in sicer davéno Stevilko, ime in priimek, naslov bivali§¢a, datum rojstva in Stevilko
transakcijskega racuna.

SrecCka eDavki se za udeleZzenca samodejno oblikuje, in sicer:

— sreCka iz 1. toCke drugega odstavka prejSnjega Clena teh pravil po opravljeni registraciji preko
portala in mobilne aplikacije,

— srecCka iz 2. toCke drugega odstavka prejSnjega Clena teh pravil po zapisu viozenega dokumenta
v informacijski sistem organizatorja,

— srecka iz 3. — 5. to¢ke drugega odstavka prejSnjega €lena teh pravil po vstopu v vpogled.
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V posameznem krogu Zrebanja za nagrado »eDavki« sodelujejo le tiste sreCke eDavki, ki so se
oblikovale po izvajanju dejanj in aktivnosti, ki se Stejejo za sre¢ko eDavki do 23. ure in 59 minut
zadnjega dneva, ki je dolocen za posamezen krog nagradne igre. Za pravocasen datum, uro in minuto
Steje sistemski €as organizatorja.

17. Clen
(Odjava)

Prijavljen udelezenec se preko mobilne aplikacije eDavki in zaprtega portala eDavki lahko kadarkoli
odjavi iz nagradne igre, pri emer preklic privolitve ne vpliva na zakonitost obdelave na podlagi
privolitve pred njenim preklicem.

Ce ob odjavi iz nagradne igre posreduje tudi zahtevo o pozabi, se vsi osebni podatki, ki se obdelujejo
in hranijo za namene nagradne igre, izbriSejo in udeleZzenec s sreCkami eDavki, ki so se mu oblikovale
v teko€em krogu nagradne igre pred posredovano zahtevo o pozabi, ne sodeluje ve€ v nagradni igri
za nagrado »eDavki«. Po ponovni prijavi v nagradno igro se udelezencu izbrisane sreCke ne bodo
povrnile.

18. ¢len
(Dodatna srecka)

Ne glede na dolo¢bo 15. in 16. ¢lena teh pravil se vsakemu udeleZencu ob prvi potrditvi obvestila iz
drugega ali petega odstavka 16. €lena teh pravil samodejno dodeli ena srecka eDavki.

Ne glede na dolo¢bo 16. ¢lena teh pravil se vsakemu udelezencu ob prvi uporabi mobilne aplikacije
eDavki samodejno dodeli ena sre¢ka eDavki.

Ce se udeleZzenec odjavi od nagradne igre, ob ponovni prijavi nima ponovne pravice do e ene srecke
eDavki iz prvega in drugega odstavka tega Clena.

19. ¢len
(Obdelava sre¢k eDavki)

Vsaki sreC¢ki eDavki se po oblikovanju samodejno dodeli alfanumeri¢na oznaka, ki enoznaéno
oznacuje sreCko eDavki in z njo udeleZzenec v nagradni igri sodeluje v Zrebanju za nagrado »eDavki«.

Srecke eDavki se oznacijo s &rko in ostevil&ijo s Stevilkami od EX000001 do konénega Stevila prejetih
sreCk eDavki, pri Cemer se znak X nadomesti s Stevilko kroga nagradne igre, in sicer za 1. krog s
Stevilko 1, za 2. krog s Stevilko 2, za 3. krog s Stevilko 3 in za 4. krog s Stevilko 4, rka E pa pomeni
oznako za srecko eDavki.

Udelezenec lahko preko mobilne aplikacije eDavki ali na zaprtem portalu eDavki ter preko mobilne in
spletne aplikacije »Preveri raCun« za preverjanje racunov interaktivno pregleduje, koliko sreck eDavki
ima v teko€em krogu Zrebanja.

Iv. DENARNA NAGRADA

20. ¢len
(TOP srecka)

UdeleZenec sodeluje v posameznem krogu nagradne igre za denarno nagrado s TOP srecko, ki jo v
posameznem krogu nagradne igre oblikuje v tem krogu sodelujoCi paket racunov, srecka storitve in
srecka eDavki.

Ce udelezenec ob odjavi iz nagradne igre posreduje tudi zahtevo o pozabi iz 12. ali 17. &lena teh
pravil, udelezenec s TOP sreckami, ki so se mu oblikovale v tekoéem krogu nagradne igre pred
posredovano zahtevo o pozabi na podlagi paketa racunov in sreCke storitve (12. ¢len pravil) oziroma
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sreCke eDavki (17. €len pravil), ne sodeluje ve€ v nagradni igri za denarno nagrado. Po ponovni prijavi
v nagradno igro se udelezencu izbrisane TOP srec¢ke ne bodo povrnile.

21. ¢len
(Obdelava TOP sreck)

Vsakemu paketu radunov, srecki storitve in srecki eDavki se samodejno oziroma najkasneje en dan
pred Zrebanjem poleg oznake iz 13., 14. in 19. ¢lena dodeli $e alfanumeri¢na oznaka, ki enozna¢no
oznacuje TOP srecko in s katero udelezenec sodeluje v Zrebanju za denarno nagrado.

TOP srecke se oznacijo s ¢rko in ostevilcijo s Stevilkami od TX000000 do konénega Stevila vsote v
posameznem krogu sodelujoCih paketov raéunov, sre¢k storitve in sre¢k eDavki, pri Eemer se znak X
nadomesti s Stevilko kroga nagradne igre, in sicer za 1. krog s Stevilko 1, za 2. krog s Stevilko 2, za 3.
krog s Stevilko 3 in za 4. krog s Stevilko 4, ¢rka T pa pomeni oznako za TOP srecko.

UdeleZenec lahko preko mobilne aplikacije eDavki ali na zaprtem portalu eDavki ter preko mobilne in
spletne aplikacije »Preveri raun« za preverjanje racunov interaktivno pregleduje, koliko TOP sre¢k
ima v tekoCem krogu zrebanja.

V. ZREBANJE

22. Clen
(Kraj in datum Zrebanja)

Zrebanje blagovnih nagrad za nagradno igro »Vklopi razum, zahtevaj radun!« poteka na sedezu
organizatorja pred Zrebanjem denarne nagrade.

Javno Zrebanje denarne nagrade za nagradno igro »Vklopi razum, zahtevaj racun!« poteka v prostorih
RTV Slovenija. Posnetek Zrebanja se predvaja na televiziji po programskem napovedniku.

Tocen datum in uro javnega Zrebanja posameznega kroga nagradne igre objavi organizator na svojih
spletnih straneh.

Vsi paketi raCunov, srecke storitve, sreCke eDavki in TOP srec¢ke, ki sodelujejo v posameznem krogu
nagradne igre, morajo biti obdelani in shranjeni v skupni zbirki podatkov najkasneje dve uri pred
zacetkom Zrebanja blagovnih nagrad.

Vsi paketi raCunov, srecke storitve, sreCke eDavki in TOP sreCke se shranijo na ustreznem
elektronskem mediju, ki onemogoca spreminjanje podatkov. Organizator jih hrani najmanj do izteka
roka za izplacilo nagrad, v primeru spora pa do zaklju¢ka spora.

23. ¢len
(Nadzor nad Zrebanjem)

Nadzor nad Zrebanjem nagrad opravi triclanska komisija, ki jo imenuje generalna direktorica
organizatorja.

24, Clen
(Zapisnik o zrebanju)

Komisija vodi o poteku Zrebanja zapisnik, v katerem navede:

a) datum in kraj Zrebanja,

b) Stevilo sodelujolih paketov raCunov za nagrado »Paket raCunov,
c) Stevilo sodelujoCih srec¢k storitve za nagrado »Storitve«,

d) Stevilo sodelujoCih sreck eDavki za nagrado »eDavki,

e) Stevilo sodelujoc¢ih TOP sre¢k za denarno nagrado,

f) rezultate zrebanja:
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— Stevilko izZzrebanega paketa racunov, sreCke storitve, sreCke eDavki in TOP sreCke za
posamezno nagrado,

— nagrado,

— ime in priimek izzrebane osebe,

— datum rojstva izZrebane osebe,

— naslov izZrebane osebe,

— daveno Stevilko izZzrebane osebe.

25. ¢len
(Nacin zrebanja)

Zrebanje nagrad poteka na enak nadin, kot je to predpisano za Zrebanije pri igrah na sre¢o, in se opravi
s pomocjo Zrebalne naprave, ki je skladna s predpisanimi tehni¢nimi in drugimi zahtevami ter ima
dovoljenje za uporabo.

Zrebanje blagovnih nagrad se opravi s pomogjo radunalnikega programa. Zrebanje denarne nagrade
pa se opravi s pomocjo Zrebalnih bobnov.

V primeru, da je Stevilo TOP sreck, ki sodelujejo v nagradnem Zrebanju od 0 do 9999, se Zrebanje
opravi iz bobnov oznacenih s Stevilkami od 1 do 4. V bobne 1 do 3 se vstavijo Zogice s Stevilkami od
0 do 9. V boben 4 se vstavi Zogice s Stevilkami, ki pokrivajo Stevilo paketov racunov.

V primeru, da je Stevilo TOP sreck, ki sodelujejo v nagradnem Zzrebanju od 10000 do 99999, se
Zrebanje opravi iz bobnov oznacenih s Stevilkami od 1 do 5. V bobne 1 do 4 se vstavijo Zogice s
Stevilkami od 0 do 9. V boben 5 se vstavi zogice s Stevilkami, ki pokrivajo Stevilo paketov racunov.

V primeru, da je Stevilo TOP sreck, ki sodelujejo v nagradnem zrebanju od 100000 do 999999, se
Zrebanje opravi iz bobnov oznacenih s Stevilkkami od 1 do 6. V bobne 1 do 5 se vstavijo Zogice s
Stevilkami od 0 do 9. V boben 6 se vstavi Zogice s Stevilkami, ki pokrivajo Stevilo paketov raéunov.

V primeru, da je v bobnu z najvisjo Stevilko ali rezervnem bobnu Stevilo zogic manjSe ali enako 3 (0-
2), se zogice v tem bobnu potrojijo. V tem primeru so v bobnu lahko Zogice razli¢nih barv.

V primeru, da je v bobnu z najviSjo Stevilko ali rezervnem bobnu Stevilo Zogic vecje od 3 in manjse ali
enako 5 (0-4), se Zogice v tem bobnu podvojijo. V tem primeru so v bobnu lahko Zogice razliénih barv.

V primeru, da je v bobnu z najvi§jo Stevilko Stevilo ali rezervnem bobnu Stevilo Zogic vedje od 5, so
Zogice v bobnu iste barve.

V primeru, da je izZrebana Stevilka, ki presega Stevilo sodelujoCih sre¢k za posamezno nagrado ali je
bila izZzrebana Stevilka dodeljena izbrisani srecki (drugi odstavek 12., 17. oziroma 20. len pravil), se
Zrebanje ponovi.

26. ¢len
(Zrebanje blagovnih nagrad)

Najprej se Zrebata nagradi »Paket raunov«, nato se Zrebata nagradi »Storitve« in kot zadnji nagradi
»eDavki«, po vrsti kot so blagovne nagrade navedene v 5. Clenu teh pravil (najprej elektricni skiro in
nato elektri¢no kolo).

Komisija za nadzor Zrebanja pred vsakim zrebanjem napove, katera nagrada se zreba.

Ko je izzrebana Stevilka za blagovno nagrado »Paket racunov«, poiS¢e €lan komisije paket racunov,
v zbirki podatkov.

Ko je izzrebana Stevilka za blagovno nagrado »Storitve«, poiS€e ¢lan komisije srecko storitve, v zbirki
podatkov.

10/14



Ko je izzrebana Stevilka za blagovno nagrado »eDavki«, pois€e ¢lan komisije sre¢ko eDavki, v zbirki
podatkov.

Pravilnost poslanih raunov v paketu racunov in raéuna v srecki storitve komisija preveri z vpogledom
v elektronsko zbirko podatkov.

Ce so raduni v izzrebanem paketu ragunov skladni z 9. glenom teh pravil in paket radunov vsebuije vse
elemente, zahtevane v 11. ¢lenu teh pravil, se ugotovijo ime in priimek, datum rojstva, naslov bivalis¢a
in davCna Stevilka izzrebanca. Podatki se vnesejo v zapisnik.

Ce je radun v srecki storitve skladen z 10. &lenom teh pravil, se ugotovijo ime in priimek, datum rojstva,
naslov bivali€a in dav&na Stevilka izZrebanca. Podatki se vnesejo v zapisnik.

Ce je sre¢ka eDavki skladna s 15. &lenom teh pravil, se ugotovijo ime in priimek, datum rojstva, naslov
bivalis€a in davéna Stevilka izZrebanca. Podatki se vnesejo v zapisnik.

Za izZrebanega se Steje tisti paket racunov, srecka storitve in sre¢ka eDavki, katerega oziroma katere
enoznacno dolo¢ena Stevilka je enaka izZzrebani Stevilki.

Ce paket radunov ne vsebuje vseh elementov iz 9. in 11. &lena teh pravil ali, e sre¢ka storitve ne
vsebuje ra¢una za storitev, dolo€eno v dodatku za ta krog nagradne igre, ali e obvestilo o dopolnjeni
starosti, predpisani s predpisom, ki ureja varstvo podatkov, ne vsebuje privolitev skrbnika, kadar je ta
zahtevana, se zrebanje za to nagrado ponovi.

27. ¢len
(Zrebanje denarne nagrade)

Pred zaCetkom Zrebanja seznani voditelj Zrebanja javnost z namenom nagradne igre in naginom
Zrebanja posameznih nagrad ter objavi izzrebance blagovnih nagrad, in sicer vrsto nagrade z navedbo
blagovne nagrade, alfanumeriéno oznako izZzrebanega paketa racuna oziroma srecke, ime in priimka
ter kraj bivanja nagrajenca (primer: »Paket raCunov« - elektri¢ni skiro, P1012345, Jan Novak, Maribor).

Po objavi rezultatov racunalniSkega Zrebanja blagovnih nagrad se Zreba denarna nagrada.
Ko je izzrebana Stevilka za denarno nagrado, pois¢e ¢lan komisije TOP srec¢ko v zbirki podatkov.

Pravilnost srecke komisija preveri z vpogledom v elektronsko zbirko podatkov. Skladnost srecke
preverja glede na vrsto srecke, ki tvori izzrebano TOP srec¢ko, tako kot je to dolo¢eno v sedmem do
devetem odstavku prejSnjega &lena.

Voditelj zrebanja nagradne igre objavi izzrebano Stevilko in alfanumeri¢éno oznako TOP srecke ter
izZrebanca nagrade z navedbo imena in priimka ter kraja bivanja (primer: Marija Novak, Ljubljana).

Za izzrebano TOP srecko se Steje sreCka, katere enoznacno doloCena Stevilka, je enaka izZrebani
Stevilki.

Ce sre¢ka ni skladna s temi pravili ali e obvestilo o dopolnjeni starosti, predpisani s predpisom, ki
ureja varstvo podatkov, ne vsebuje privolitev skrbnika, kadar je ta zahtevana, se Zrebanje ponovi.

VL. PREVZEM IN IZPLACILO NAGRAD

28. ¢len
(Obveznost izzrebanca)

V primeru, ko je paket radunov sestavljen iz poslanih fotografij raCunov ali raCunov, ki niso bili potrjeni
preko davéne blagajne (peti odstavek 11. ¢lena teh pravil), in v primeru, ko je paket raunov sestavljen
iz raCunov, ki so bili poslani preko spletne aplikacije »Preveri raCun« in jih v informacijskem sistemu
organizatorja ni bilo mogoce preveriti (deseti odstavek 11. ¢lena teh pravil), in racun za storitve, ki

11/14



oblikuje srec¢ko storitve (Cetrti in enajsti odstavek 11. ¢lena teh pravil) mora na zahtevo organizatorja
izzrebanec pred izplacilom nagrade predloziti izvirnike teh racunov na vpogled.

Ce je izzrebanec fizitna oseba, ki v nagradni igri sodeluje na podlagi privolitve skrbnika ali privolitve
dane pooblas€encu, mora skrbnik oziroma izzrebanec kot pooblastitelj na zahtevo organizatorja pred
izplaCilom nagrade posredovati $e pisno privolitev za obdelavo osebnih podatkov.

Ce izzrebanec izvirnih radunov iz prvega odstavka tega &lena ne predlozi na vpogled, ali skrbnik
oziroma izzrebanec kot pooblastitelj ne posreduje pisne privolitve za obdelavo osebnih podatkov, ni
upravi¢en do nagrade in se ta prenese v nasledniji krog nagradne igre (2., 3. ali 4. krog).

V primeru prenosa nagrade v naslednji krog nagradne igre se ta Zreba takoj po Zrebanju nagrade iste
vrste.

29. Clen
(Objava rezultatov, obvestilo in rok zastaranja)

Rezultati Zrebanja nagradne igre »Vklopi razum, zahtevaj racun!« se objavijo na spletnih straneh
organizatorja naslednji dan po dnevu Zrebanja.

Zaradi transparentnosti izvedbe nagradne igre in obveS&anja o rezultatih Zrebanja oziroma prevzema
nagrade izzrebanec izrecno dovoljuje organizatorju objavo svojih osebnih podatkov, in sicer imena in
priimka ter kraja bivanja (primer: Jan Novak, Maribor), v medijih in na spletu.

Organizator posameznega izzrebanca tudi pisno obvesti o nagradi. Temu obvestilu po potrebi prilozZi
obrazec za pisno privolitev skrbnika oziroma izzrebanca kot pooblastitelja za obdelavo osebnih
podatkov, poziv za predlozitev izvirnikov racunov in podatkov o transakcijskem racunu za nakazilo
nagrade, €e organizator nima podatkov o transakcijskem racunu, oziroma obvestilo, na kateri
transakcijski raGun mu bo nagrada nakazana, s pozivom, da poslje podatke o morebitni spremembi
transakcijskega rauna.

Kadar je izZrebanec mladoletna oseba ali oseba, ki ji je odvzeta opravilna sposobnost, nagrado v
njenem imenu in za njen racun prevzame skrbnik.

Pravica do prevzema in izpladila nagrade zastara v roku 60 dni od objave rezultatov Zrebanja. Ce se
izzrebanec v tem roku ne odzove na poziv organizatorja, se za neprevzeto nagrado uporabljajo
doloc¢be prejSnjega Clena.

30. ¢len
(Prevzem in izplacilo nagrad)

Blagovno nagrado izzrebanec prevzame na sedezu organizatorja.
Denarna nagrada se izzrebancu nakaze na transakcijski racun.

Ob prevzemu in izplacilu nagrade izplaCevalec izraCuna in placa akontacijo dohodnine po stopniji 25
% v skladu z Zakonom o dohodnini (Ur. I. RS, §t. 13/11 s spremembami). Vrednost prejete nagrade in
akontacija dohodnine se bosta prejemniku vklju€ila v letno odmero dohodnine.

31. ¢len
(Jamstvo za izplacilo)

Za izpla€ilo nagrad jamci organizator.
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VIL. VAROVANJE PODATKOV IN PONUDNIKI APLIKACIJ

32. ¢len
(Varovanje osebnih podatkov)

Organizator zagotavlja varovanje osebnih podatkov, ki jih vsebujejo paketi raCunov in sreCke, po
Splosni uredbi o varstvu podatkov, po zakonu, ki ureja varstvo osebnih podatkov, in zakonu, ki ureja
elektronske komunikacije.

Kontaktni podatki pooblaséene osebe za varstvo podatkov, imenovane pri organizatorju, so:
dpo.furs@gov.si oziroma Finanéna uprava RS, Pooblas¢ena oseba za varstvo podatkov, p. p. 631,
Smartinska 55, 1001 Ljubljana.

33. ¢len
(Namen obdelave in ¢as hrambe)

Organizator zbira in obdeluje osebne podatke posameznega udelezenca nagradne igre (davéno
Stevilko, ime in priimek, naslov, datum rojstva, Stevilko transakcijskega raéuna in ID mobilne naprave)
za namen izvedbe nagradne igre, in sicer vodenje evidence udeleZzencev nagradne igre, preverjanje
veljavnosti udelezenceve privolitve glede njegove starosti, posiljanje obvestil o morebitni neberljivosti
poslanega racuna, identifikacijo izzrebanca, zagotovitev transparentnosti nagradne igre (objava
imena, priimka in kraja bivanja v medijih in na spletu), preveritev starosti izzrebanca, obveS¢anje in
izplacilo nagrade izZrebancu ter zagotovitev izpolnitve obveznosti iz tega pogodbene razmerja in
davénih obveznosti.

Organizator hrani osebne podatke do poteka roka izpolnitve obveznosti, ki izhajajo iz tega
pogodbenega razmerja in jih bo najkasneje v roku 10 dni po poteku roka za izpladilo nagrad 4. kroga
izbrisal iz svojih evidenc, razen v primerih iz druge odstavka 12., 17. in 20. ¢lena teh pravil, ko se
podatki izbriSejo najkasneje v roku sedmih dni po prejemu zahteve o pozabi.

Ne glede na dolo¢bo prejSnjega odstavka organizator hrani podatke o nagrajencih v skladu z zakonom,
ki ureja obdavcitev nagrad.

Organizator lahko posamezna opravila v zvezi z obdelavo osebnih podatkov udelezenca zaupa svojim
pogodbenim obdelovalcem. Pogodbeni obdelovalci lahko zaupane podatke obdelujejo izkljuéno v
imenu in na raéun organizatorja, v mejah organizatorjevega pooblastila, dolo€enega v pisni pogodbi
oziroma drugem pravnem aktu, in skladno z nameni, ki so opredeljeni v teh pravilih.

Za zagotovitev poStene in pregledne obdelave osebnih podatkov ima udeleZzenec naslednje pravice,

in sicer pravico, da od organizatorja zahteva:

— dostop do osebnih podatkov, v skladu s ¢lenom 15 SploSne uredbe o varstvu podatkov,

— popravek ali izbris (pozabo) osebnih podatkov, v skladu s ¢leni 16 in 17 SploSne uredbe o varstvu
podatkov,

— omejitev obdelave, v skladu s ¢lenom 18 Splosne uredbe o varstvu podatkov,

— prenosljivost podatkov, v skladu s ¢lenom 20 SploSne uredbe o varstvu podatkov.

Poleg tega ima udeleZenec tudi pravico, da vlozi pritozbo pri nadzornem organu, v skladu s ¢lenom
77 SploSne uredbe o varstvu podatkov.

34. ¢len
(Ponudniki storitev trgovin z aplikacijami)

Ponudniki storitev trgovin z aplikacijami Apple Inc., Microsoft Corporation in Google Inc. niso sponzorji
ali kakorkoli drugace odgovorni za prirejanje nagradne igre »Vklopi razum, zahtevaj racun!«. Prav tako
njihovi produkti niso del nagradnega sklada.
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VIIl. PREHODNA IN KONCNE DOLOCBE

35. ¢len
(Dolo&ba za preverjene racune iz leta 2019)

Racuni, ki so jih udelezenci preverjali za sodelovanje v nagradni igri na podlagi Pravilih o prirejanju
nagradne igre v letu 2019 z imenom »Vklopi razum, zahtevaj raun!«, §t. 091-39/2018-2 z dne 22. 11.
2018, izdani od vklju¢no 1. 12. 2019 do 31. 12. 2019 in ne bodo sestavljali paketa racunov v 4. krogu
nagradne igre (nezadostno Stevilo poslanih racunov za oblikovanje paketa racunov z 10 razli¢nimi
izdajatelji), se prenesejo v nagradno igro, ki jo prireja organizator na podlagi teh pravil za nagrado
»Paket racunov«. Ti racuni bodo oblikovali paket radunov v prvem krogu Zrebanja, ko bodo izpolnjeni
pogoji za oblikovanje paketa.

36. ¢len
(ReSevanje sporov)

Odlocitve organizatorja in komisije za nadzor Zrebanja o vseh vprasanjih v zvezi z nagradno igro so
dokon¢ne in veljajo za vse udelezence.

Za vse morebitne spore iz naslova nagradne igre, ki jih ne bo mogoce resiti sporazumno, je pristojno
sodiS¢e v Ljubljani.
37. Clen
(Objava pravil)

Ta pravila nagradne igre so objavljena na spletni strani organizatorja.

38. Clen
(Veljavnost in zacetek uporabe pravil)

Ta pravila za¢nejo veljati en dan po podpisu in se uporabljajo od 1. 1. 2020.

Stevilka: 091-36/2019-2
Datum:
11.11. 2019
Jana Ahdin,
generalna direktorica
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Na podlagi drugega odstavka 5. ¢lena Uredbe o organih v sestavi ministrstev (Uradni list RS, §t. 35/15,
62/15, 84/16, 41/17, 53/17, 52/18, 84/18 in 10/19) in 5. ¢lena Zakona o igrah na sreco (Uradni list RS,
§t. 14/11 — uradno precis¢eno besedilo, 108/12, 11/14 — popr. in 40/14 — ZIN-B) sprejema Finan¢na
uprava Republike Slovenije naslednja

CISTOPIS PRAVIL
o prirejanju nagradne igre v letu 2020 z imenom »Vklopi razum, zahtevaj raéun!«

l. SPLOSNE DOLOCBE

1. ¢len
(Splosna dolocba in organizator)

Ta pravila dolo¢ajo nadin prirejanja nagradnega razpisa v reklamne namene z imenom »Vklopi razum,
zahtevaj racun!« (v nadaljevanju: nagradna igra), ki ga po uvedbi davénega potrjevanja racunov pri
gotovinskem poslovanju z elektronsko napravo za izdajo racunov (v nadaljevanju: dav€na blagajna) in
uporabe portala eDavki za fizi¢ne osebe prireja Finanéna uprava Republike Slovenije, Smartinska cesta
55, 1000 Ljubljana (v nadaljevanju: organizator).

Ta pravila so izdana ob upoStevanju Uredbe (EU) 2016/697 o varstvu posameznikov pri obdelavi
osebnih podatkov in o prostem pretoku takih podatkov (v nadaljevanju: Splosna uredba o varstvu
podatkov ali GDPR).

2. Clen
(Zavezanost pravilom)

Pravila nagradne igre so obvezujofa za organizatorja in udelezence, ki ze s poslanimi raduni za
udelezbo v nagradni igri ali registracijo preko mobilne ali spletne aplikacije »Preveri raCun« ali zaprtega
portala eDavki ali mobilne aplikacije eDavki priznavajo ta pravila in izrecno soglasajo, da organizator
osebne podatke, ki so poslani preko aplikacije »Preveri raCun« ali portala eDavki ali mobilne aplikacije
eDavki, uporabi in obdeluje za potrebe te nagradne igre in z namenom izpolnjevanja ali uveljavljanja
pravic iz tega pogodbenega razmerja tako, kot je dolo¢eno v teh pravilih.

3. Clen
(Namen nagradne igre)

Namen nagradne igre je promoviranje uporabe davénih blagajn pri poslovanju z gotovino in s tem
povezanega jemanja racunov, promoviranje pladevanja davka kot drzavljanske vrednote, krepitev
davC€ne zavesti davenih zavezancev, ki poslujejo z gotovino, in promoviranje elektronskega poslovanja
fizi€nih oseb z organizatorjem.

4. Clen
(Cas izvajanja in krogi)

Nagradna igra se izvaja od 1. 1. 2020 do vklju¢no 31. 12. 2020 na obmocju Republike Slovenije. Prireja
se v §tirih zaporednih krogih, in sicer:

— 1. krog od 1. 1. 2020 do vkljuéno 31. 3. 2020,

— 2. krog od 1. 4. 2020 do vkljuéno 30. 6. 2020,

— 3. krog od 1. 7. 2020 do vklju¢no 30. 9. 2020,

— 4. krog od 1. 10. 2020 do vklju¢no 31. 12. 2020.



5. ¢len
(Nagradni sklad)

V vsakem krogu nagradne igre, skupaj Stirikrat, se izzreba Sest nagrad:

1-krat blagovna nagrada »Paket racunov« elektriéni skiro
1-krat blagovna nagrada »Paket racunov« elektri¢no kolo
1-krat blagovna nagrada »Storitve« elektriéni skiro
1-krat blagovna nagrada »Storitve« elektri¢no kolo
1-krat blagovna nagrada »eDavki« elektricni skiro
1-krat blagovna nagrada »eDavki« elektri¢no kolo

V Zrebanju po zakljuéku 4. kroga se izZreba $e denarna nagrada v vigini 25.000 EUR. Zrebanje blagovnih
nagrad iz prejSnjega odstavka in denarne nagrade v viSini 25.000 EUR se izvede po zakljucku 4. kroga
nagradne igre.

Nagrade se med seboj ne izklju€ujejo.

6.
(Udelezenci)

Udelezenci v nagradni igri za nagrado »Paket raéunov« so lahko fizi€éne osebe — imetniki racunov, ki so
kupci (kon¢ni potrosniki) blaga ali storitev pri davénih zavezancih, ki izvajajo postopke potrjevanja
raCuna (v nadaljevanju: izdajatelj).

Udelezenci v nagradni igri za nagrado »Storitve« so lahko fizicne osebe — imetniki racunov, ki so pri
izdajateljih iz prejSnjega odstavka kupci (koncni potrodniki) storitev, ki jih organizator za posamezen
krog nagradne igre dolo¢i v dodatku k tem pravilom (v nadaljevanju: dodatek).

Udelezenci v nagradni igri za nagrado »eDavki« so lahko fizicne osebe, ki poslujejo z organizatorjem
preko portala eDavki s tistimi dejanji in aktivhostmi, ki nadomes&¢ajo poslovanje na tradicionalen nacin
(npr.: vloge oddane v papirni obliki, vro&anje dokumentov po posti ipd.) in so dolo&ena v teh pravilih. Ce
fiziCna oseba pooblasti drugo osebo, se za udelezenca Steje fiziCna oseba pooblastitel].

UdeleZenci v nagradni igri za denarno nagrado so fizine osebe, ki sodelujejo v nagradni igri za nagrado
»Paket raGunov«, »Storitve« ali »eDavki«.

6.a
(Omejitev za udeleZence)

Ne glede na dolo¢be 6. ¢lena teh pravil, v nagradni igri ne smejo sodelovati ¢lani komisije za nadzor
nad Zrebanjem nagrad v nagradni igri »Vklopi razum, zahtevaj raun!«, in tehni¢ni izvajalci, ki skrbijo za
potek nagradne igre ali sodelujejo v procesu zrebanja.

1. NAGRADA »PAKET RACUNOV« IN NAGRADA »STORITVE«

7. Clen
(Paket racunov)

UdeleZenec sodeluje v posameznem krogu nagradne igre za nagrado »Paket raunov« s paketom
raéunov, ki ga sestavlja 10 raCunov razli€nih izdajateljev iz prvega odstavka prejSnjega €lena, izdanih
od vkljuéno 1. 12. 2019 do izteka nagradne igre. Vrednost posameznega racuna ni omejena.

Paket racunov za nagrado »Paket raCunov« mora udeleZenec poslati organizatorju v rokih in na nacin,
ki so dolo&eni s temi pravili.



Posamezen udeleZenec za nagrado »Paket racunov« lahko sodeluje z neomejenim Stevilom paketov.
S posameznim paketom in z istim raCunom lahko udelezenec sodeluje le enkrat.

Ce vet udelezencev poslje isti radun, se radun uposteva pri tistem udeleZencu, ki ga je poslal prvi.

8. ¢len
(Srecka storitve)

Udelezenec sodeluje v posameznem krogu nagradne igre za nagrado »Storitve« s srecko storitve, ki jo
oblikuje en racun za storitve, dolo¢ene v dodatku, ki ga izda izdajatelj iz drugega odstavka 6. ¢lena od
vkljuéno 1. 12. 2019 do izteka nagradne igre. Vrednost raCuna ni omejena.

Racun za nagrado »Storitve« mora udelezenec poslati organizatorju v rokih in na nacin, ki so doloc¢eni
s temi pravili.

Posamezen udelezenec za nagrado »Storitve« lahko sodeluje z neomejenim Stevilom racunov. Z istim
racunom za storitev za nagrado »Storitve« lahko udelezenec sodeluje le enkrat.

Ce ved udelezencev poslje isti radun, se raéun uposteva pri tistem udelezencu, ki ga je poslal prvi.

9. ¢len
(Podatki z rauna)

Kot raCun iz prvega odstavka 6. ¢lena teh pravil velja raun izdajatelja, ki mora imeti najmanj naslednje

elemente:

— daveno Stevilko izdajatelja racuna,

— datum in ¢as izdaje racuna (ura in minuta),

— znesek racuna,

— oznako fiziéne osebe, ki izda rac¢un preko davéne blagajne,

— enkratno identifikacijsko oznako raduna (EOR, primer: 56dcaf93-933a-497d-b864-40bale8f4fa?),

— zascitno oznako izdajatelja racuna (ZOIl) v tekstovni obliki in v obliki QR-kode, kode PDF 417 ali
¢rtne kode.

Primer tekstovne kode:
8402f0a963e37b2258e034fcBae7ffcl

Primer QR-kode:

Primer kode PDF 417:

i

Primer veévrsticne értne kode:
LT A

LI CHCL R

N0 OO O nem

TATIm e

Kot racun iz prvega odstavka 6. ¢lena teh pravil veljata tudi racun izdajatelja, ki je brez oznake EOR ali
racun, ki ima samo poenostavljen ZOlI, sestavljen iz davéne Stevilke zavezanca, datuma izdaje racuna
in Stevilke raCuna (primer: 77777777161211PP1#EN1#123727277777), brez navedbe grafitne kode in
racun izdajatelja, izdan z uporabo vezane knjige racunov (VKR).

VKR mora imeti najmanj naslednje elemente:



— davcéno Stevilko izdajatelja,
— datum izdaje racuna,

— znesek racuna,

— Stevilko seta,

— serijsko Stevilko.

10. ¢len
(Podatki z rauna za storitve)

Kot racun iz drugega odstavka 6. ¢lena teh pravil velja racun izdajatelja, ki ima najmanj elemente iz
prejSnjega ¢lena teh pravil ter naveden obseg in vrsto opravljenih storitev in druge dodatne elemente
glede na vrsto storitve, kar mora biti razvidno iz fotografije racuna, ki jo udelezenec poslje preko mobilne
ali spletne aplikacije »Preveri raun«. Dodatne obvezne elemente organizator podrobneje doloCi v
dodatku.

11. ¢len
(Nacin sodelovanja in pogoji)

Organizator omogoc¢a udelezencem sodelovati v nagradni igri za nagradi »Paket raunov« in »Storitve«
preko mobilne in spletne aplikacije »Preveri raun«.

Za sodelovanje preko mobilne aplikacije »Preveri racun« mora udelezenec na svojo mobilno
napravo namestiti aplikacijo »Preveri raCun«, ki je dostopna v trgovini z aplikacijami na posamezni
platformi (Android — Google Play, iOS — App Store, Windows Phone — Windows Store). Povezave do
teh treh trgovin so objavljene tudi na spletni strani organizatorja. Za sodelovanje v nagradni igri mora
potrditi:

— obvestilo, da se strinja s celotnimi pravili nagradne igre in da zeli sodelovati v nagradni igri,

— obvestilo o dopolnjeni starosti, predpisani s predpisom, ki ureja varstvo podatkov,

— privolitev, da dovoljuje organizatorju, da za namene nagradne igre obdeluje njegove osebne
podatke, in sicer davéno Stevilko, ime in priimek, naslov bivaliS§¢a, datum rojstva, Stevilko
transakcijskega racuna in ID mobilne naprave oziroma privolitev skrbnika, kadar je ta zahtevana

ter v aplikacijo vnesti svojo davéno Stevilko. Posameznik (potencialni udelezenec), ki ne potrdi

navedenih obvestil in privolitve, ne more sodelovati v hagradni igri.

Racune poslje tako, da s pomocjo mobilne aplikacije »Preveri raun« prebere QR ali ¢rtno kodo, ki je
izpisana na radunu, in jo z uporabo aplikacije poslie v informacijski sistem organizatorja. Ce mobilna
aplikacija »Preveri raun« kode ne more prebrati, udeleZzenec z ro€nim vnosom vpiSe podatke o ZOl v
tekstovni obliki. VKR poslje tako, da vpiSe Stevilko seta, serijsko Stevilko in davéno Stevilko izdajatelja
racuna. Po prejemu povratne informacije s strani informacijskega sistema organizatorja o ustreznosti
potrditve raCuna preko davéne blagajne preveri pravilnost podatkov, ki jih je poslal informacijski sistem
organizatorja, tako da jih primerja s podatki na raCunu. Hkrati preveri, ali gre za racun za storitve, ki so
za posamezen krog nagradne igre dolo¢ene v dodatku in zato s tem raCunom lahko sodeluje v nagradni
igri tudi za nagrado »Storitve«.

Po poslani fotografiji racuna za storitve, ki ga je udelezenec oznacil kot racun, ki je na seznamu storitev,
se za udeleZenca samodejno oblikuje srec¢ka storitve, s katero sodeluje v nagradnem Zrebanju za
nagrado »Storitve«. UdeleZzenec mora hraniti izvirnik raduna do izteka roka za izplacilo nagrade
»Storitve«. Racun pa se mu Steje tudi kot en racun izdajatelja za oblikovanje paketa racunov.

Po poslanih 10 radunih razli¢nih izdajateljev se za udeleZzenca samodejno oblikuje paket raunov, s
katerim sodeluje v nagradnem Zrebanju za nagrado »Paket racunov«. Kadar prejme od informacijskega
sistema organizatorja povratno informacijo, da racun ni potrjen preko davcne blagajne, ali da se ta ne
ujema z izdanim raunom, ali ¢e racuna zaradi poteka 60-dnevnega roka za preverjanje racuna ni
mogoc&e ve& preveriti, udeleZzenec poslje preko mobilne aplikacije »Preveri raun« organizatorju za
sodelovanje v nagradni igri fotografijo raCuna, v primeru roénega vnosa ZOI pa dodatne podatke o
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racunu: davéno Stevilko izdajatelja, datum izdaje racuna in znesek racuna ali informacijo, da je potekel
rok za preverjanje. V navedenih primerih ga organizator uposteva kot en racun izdajatelja. Udelezenec
mora v tem primeru hraniti izvirnik racuna do izteka roka za izplacilo nagrad.

V posameznem krogu Zrebanja za nagrado »Paket raCunov« sodelujejo le tisti paketi racunov, ki jih
sestavljajo racuni, poslani preko mobilne aplikacije »Preveri raCun« do 23. ure in 59 minut zadnjega
dneva, ki je dolo€en za posamezen krog nagradne igre. Posamezni racuni, ki bodo poslani po tem ¢asu
(datumu, uri, minuti), in racuni, ki ne bodo sestavljali paketa raCunov v teko€em krogu nagradne igre
(nezadostno Stevilo poslanih raéunov za oblikovanje paketa racunov z 10 razli¢nimi izdajatelji), bodo
oblikovali paket raCunov v naslednjem krogu Zrebanja oziroma v prvem krogu zrebanja, ko bodo
izpolnjeni pogoji za oblikovanje paketa racunov. Racuni za zadnji krog Zrebanja morajo biti poslani
najkasneje 3. 1. 2021 do 23. ure in 59 minut. Za pravo€asen datum, uro in minuto Steje sistemski ¢as
organizatorja.

V posameznem krogu Zrebanja za nagrado »Storitve« sodelujejo le tiste sreCke storitve, ki so se
oblikovale na podlagi radunov za storitve, dolo¢enih v dodatku, poslanih preko mobilne aplikacije
»Preveri raCun« do 23. ure in 59 minut zadnjega dneva, ki je dolo€en za posamezen krog nagradne igre.
Racuni za storitve za nagrado »Storitve« v zadnjem krog Zrebanja morajo biti poslani najkasneje 3. 1.
2021 do 23. ure in 59 minut. Za pravo¢asen datum, uro in minuto Steje sistemski ¢as organizatorja.

Za sodelovanje preko spletne aplikacije »Preveri raGun« mora udelezenec v tej aplikaciji za

preverjanje racunov, Ki je na spletni strani organizatorja, za sodelovanje v nagradni igri potrditi:

— obvestilo, da se strinja s celotnimi pravili nagradne igre in da zeli sodelovati v nagradni igri,

— obvestilo o dopolnjeni starosti, predpisani s predpisom, ki ureja varstvo podatkov,

— privolitev, da dovoljuje organizatorju, da za namene nagradne igre obdeluje njegove osebne
podatek, in sicer davéno Stevilko, ime in priimek, naslov bivaliS¢a, datum rojstva, Stevilko
transakcijskega raCuna in ID naprave oziroma privolitev skrbnika, kadar je ta zahtevana

ter vnesti svojo davéno Stevilko. Posameznik (potencialni udelezenec), ki ne potrdi navedenih obvestil

in privolitve, ne more sodelovati v nagradni igri.

Racune poslje tako, da z rauna prebere in vnese podatke o ZOI v tekstovni obliki z VKR pa prebere in
vhese podatke o Stevilki seta, serijski Stevilki in dav¢ni Stevilki izdajatelja raCuna. Ko prejme od
informacijskega sistema organizatorja povratno informacijo o ustreznosti potrditve raCuna preko davéne
blagajne, preveri pravilnost podatkov o racunu, ki jih je poslal informacijski sistem organizatorja, tako da
jih primerja s podatki na racunu. Hkrati preveri, ali gre za raun za storitve, ki so za posamezen krog
nagradne igre dolo€ene v dodatku in zato s tem raCunom lahko sodeluje v nagradni igri tudi za nagrado
»Storitve« ter ga glede na to oznagiti kot racun, ki je na seznamu storitev.

Kadar prejme od informacijskega sistema organizatorja povratno informacijo, da raéun ni potrjen preko
davéne blagajne ali da se ta ne ujema z izdanim raCunom, ali ¢e raCuna zaradi poteka 60-dnevnega
roka za preverjanje raCuna ni mogoce vec preveriti, udelezenec poslje organizatorju za sodelovanje v
nagradni igri dodatne podatke o ra¢unu: davcéno Stevilko izdajatelja, datum izdaje raCuna in znesek
racuna ter fotografijo rauna. V tem primeru mora udeleZzenec hraniti izvirnik raéuna do izteka roka za
izplaCilo nagrad.

Ne glede na navedeno, mora udeleZzenec za nagrado »Storitve« organizatorju poslati pripeto fotografijo
ratuna za storitve. UdeleZzenec mora hraniti izvirnik tega racuna do izteka roka za izplagilo nagrade
»Storitve«.

V posameznem krogu Zrebanja za nagrado »Paket raunov« sodelujejo le tisti racuni, ki so bili poslani
preko spletne aplikacije »Preveri raun« do 23. ure in 59. minute zadnjega dneva, ki je dolo¢en za
posamezen krog nagradne igre. Za pravo¢asen datum, uro in minuto Steje sistemski ¢as organizatorja.
Posamezni racuni, ki bodo poslani po tem datumu, uri in minuti, ter racuni, ki ne bodo sestavljali paketa
racunov v teko€em krogu nagradne igre (nezadostno Stevilo poslanih raunov za oblikovanje paketa
racunov z 10 razli¢nimi izdajatelji), bodo oblikovali paket raunov v naslednjem krogu Zrebanja oziroma
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v prvem krogu Zrebanja, ko bodo izpolnjeni pogoji za oblikovanje paketa racunov. Racuni za zadniji krog
Zrebanja morajo biti poslani najkasneje 3. 1. 2021 do 23. ure in 59. minute. Za pravo¢asen datum, uro
in minuto Steje sistemski Cas organizatorja.

V posameznem krogu Zrebanja za nagrado »Storitve« sodelujejo le tiste sreCke storitve, ki so se
oblikovale na podlagi racunov za storitve, doloCenih v dodatku, poslanih preko spletne aplikacije
»Preveri raCun« do 23. ure in 59 minut zadnjega dneva, ki je dolo€en za posamezen krog nagradne igre.
Racuni za storitve za nagrado »Storitve« v zadnjem krog Zrebanja morajo biti poslani najkasneje 3. 1.
2021 do 23. ure in 59 minut. Za pravo¢asen datum, uro in minuto Steje sistemski ¢as organizatorja.

Racuni, poslani preko spletne aplikacije »Preveri raun«, se zapiSejo v skupno zbirko elektronsko
poslanih raunov in skupaj sestavljajo pakete racunov in srecke storitve. Po poslanih 10 racunih razli¢nih
izdajateljev se za udelezenca samodejno oblikuje paket radunov, s katerim sodeluje v nagradnem
Zrebanju za nagrado »Paket raunov«. Srecka storitve pa se oblikuje tako kot je dolo¢eno v Cetrtem
odstavku tega Clena.

Organizator hrani poslane racune do izteka roka za izplacilo nagrad.

12. ¢len
(Odjava)

Prijavljen udelezenec se preko mobilne aplikacije »Preveri raéun« ali preko spletne aplikacije »Preveri
raCun« lahko kadarkoli odjavi iz nagradne igre, pri Cemer preklic privolitve ne vpliva na zakonitost
obdelave na podlagi privolitve pred njenim preklicem.

Ce ob odjavi iz nagradne igre posreduije tudi zahtevo o pozabi, mora zahtevo potrditi z geslom v obliki
EMSO. Po potrditvi zahteve o pozabi se vsi osebni podatki, ki se obdelujejo in hranijo za namene
nagradne igre, izbridejo in udelezenec z rauni, ki jih je preverjal pred posredovano zahtevo, ne sodeluje
ve¢ v nagradni igri za nagradi »Paket raunov« in »Storitve«. Po ponovni prijavi v nagradno igro se
udelezencu izbrisani raCuni, paketi raCunov ter srecke storitve ne bodo povrnili.

13. ¢len
(Obdelava paketov racunov)

Vsakemu paketu raéunov se po oblikovanju paketa raCunov oziroma najkasneje en dan pred Zrebanjem
dodeli alfanumeri¢na oznaka, ki enoznacno oznacuje paket racunov in z njo udelezenec v nagradni igri
sodeluje v Zrebanju za nagrado »Paket raCunov«.

Paketi raCunov se oznacijo s ¢rko in ostevilijo s Stevilkami od PX000000 do koncnega Stevila prejetih
paketov racunov, pri Cemer se znak X nadomesti s Stevilko kroga nagradne igre, in sicer za 1. krog s
Stevilko 1, za 2. krog s Stevilko 2, za 3. krog s Stevilko 3 in za 4. krog s Stevilko 4, &rka P pa pomeni
oznako za paket racunov.

Paketu raCunov, se enoznacna oznaka (P in Stevilka) dodeli samodejno. UdeleZenec lahko preko
mobilne ali spletne aplikacije »Preveri radun« interaktivho pregleduje, koliko paketov radunov ima v
teko&em krogu Zrebanja, kateri raCuni sestavljajo posamezen paket raéunov ter katera Stevilka je bila
dodeljena posameznemu paketu racunov in kateri racuni Se niso razporejeni v noben paket racunov.
Podatki o izdajatelju so zaradi varstva podatkov razosebljeni tako, da se izpiSeta le zadnji dve Stevilki
osemmestne davéne Stevilke izdajatelja.

14. len
(Obdelava sreck storitve)

Vsaki srecki storitve se po oblikovanju samodejno dodeli alfanumeri¢na oznaka, ki enoznac¢no oznacuje
srecko storitve.



Srecke storitve se oznacijo s ¢rko in ostevil€ijo s Stevilkami od SX000000 do konénega Stevila prejetih
sreck storitve, pri Cemer se znak X nadomesti s Stevilko kroga nagradne igre, in sicer za 1. krog s Stevilko
1, za 2. krog s Stevilko 2, za 3. krog s Stevilko 3 in za 4. krog s Stevilko 4, ¢rka S pa pomeni oznako za
srecko storitve.

UdeleZenec lahko preko mobilne in spletne aplikacije »Preveri raCun« interaktivho pregleduje, koliko
sreck storitve ima v tekoCem krogu Zrebanja in kateremu racunu za storitev je bila dodeljena posamezna
sreCka storitve. Podatki o izdajatelju so zaradi varstva podatkov razosebljeni tako, da se izpiSeta le
zadniji dve Stevilki osemmestne davéne Stevilke izdajatelja.

Il NAGRADA »eDAVKI«

15. &len
(Srecka eDavki)

Udelezenec sodeluje v posameznem krogu nagradne igre za nagrado »eDavki« s sre¢ko eDavki, ki se
oblikuje po izvajanju dejanj in aktivnostmi na zaprtem portalu eDavki in v mobilni aplikaciji eDavki od
vkljuéno 1. 1. 2020 do izteka nagradne igre.

Za sre¢ko eDavki v posameznem krogu nagradne igre se Steje:

1. vsaka registracija kvalificiranega digitalnega potrdila oziroma registracija uporabniSkega racuna,

2. en istovrstni uspeSno viozen elektronski dokumentom iz seznama dokumentov, objavljenega na
portalu eDavki, za katerega ni predpisana obvezna oddaja preko portala eDavki in ga udelezenec
lahko odda tudi v papirni obliki,

3. envpogled v informativni izraun dohodnine (obrazec Doh-1ID),

4. envpogled v eKartico zavezanca,

5. envpogled v informativni izracdun obresti.

V prejSnjem odstavku navedena dejanja in aktivnosti, ki se Stejejo za srecko eDavki, mora udelezenec
izvesti v rokih in na nacin, ki so doloCeni s temi pravili.

16. Clen
(Nacin sodelovanja in pogoji)

Organizator omogoc¢a udelezencem sodelovati v nagradni igri za nagrado »eDavki« preko zaprtega
portala eDavki in mobilne aplikacije eDavki.

Za sodelovanje v nagradni igri preko portala eDavki mora udelezenec na zaprtem delu portala

potrditi:

— obvestilo, da se strinja s celotnimi pravili nagradne igre in da Zeli sodelovati v nagradni igri,

— obvestilo o dopolnjeni starosti, predpisani s predpisom, ki ureja varstvo podatkov,

— privolitev, da dovoljuje organizatorju, da za namene nagradne igre obdeluje njegove osebne
podatek, in sicer dav€éno Stevilko, ime in priimek, naslov bivalis€a, datum rojstva in Stevilko
transakcijskega rauna oziroma privolitev skrbnika, kadar je ta predpisana.

Posameznik (potencialni udelezenec), ki ne potrdi v prejSnjem odstavku navedenih obvestil in privolitve,
ne more sodelovati v nagradni igri.

Ce fiziéna oseba pooblasti drugo osebo, pooblagéenec v njenem imenu lahko potrdi navedeno obvestilo,
¢e ima splosno pooblastilo in privolitev pooblastitelja.

Za sodelovanje v nagradni igri preko mobilne aplikacije eDavki mora udelezenec potrditi:
— obvestilo, da se strinja s celotnimi pravili nagradne igre in da Zeli sodelovati v hagradni igri,
— obvestilo o dopolnjeni starosti, predpisani s predpisom, ki ureja varstvo podatkov,



— privolitev, da dovoljuje organizatorju, da njegove osebne podatke, ki jih obdeluje za namene
registracije oziroma prijave in funkcionalnosti mobilne aplikacije eDavki, obdeluje tudi za namene
nagradne igre, in sicer davéno Stevilko, ime in priimek, naslov bivali§¢a, datum rojstva in Stevilko
transakcijskega racuna.

Srecka eDavki se za udelezenca samodejno oblikuje, in sicer:

— srec€ka iz 1. toCke drugega odstavka prejSnjega Clena teh pravil po opravljeni registraciji preko
portala in mobilne aplikacije,

— srecka iz 2. to¢ke drugega odstavka prejSnjega ¢lena teh pravil po zapisu vloZzenega dokumenta v
informacijski sistem organizatorja,

— srecka iz 3. — 5. to¢ke drugega odstavka prejSnjega ¢lena teh pravil po vstopu v vpogled.

V posameznem krogu Zrebanja za nagrado »eDavki« sodelujejo le tiste srecke eDavki, ki so se
oblikovale po izvajanju dejanj in aktivnosti, ki se Stejejo za sre¢ko eDavki do 23. ure in 59 minut zadnjega
dneva, ki je doloCen za posamezen krog nagradne igre. Za pravoCasen datum, uro in minuto Steje
sistemski ¢as organizatorja.

17. Clen
(Odjava)

Prijavljen udelezenec se preko mobilne aplikacije eDavki in zaprtega portala eDavki lahko kadarkoli
odjavi iz nagradne igre, pri éemer preklic privolitve ne vpliva na zakonitost obdelave na podlagi privolitve
pred njenim preklicem.

Ce ob odjavi iz nagradne igre posreduje tudi zahtevo o pozabi, se vsi osebni podatki, ki se obdelujejo
in hranijo za namene nagradne igre, izbrisejo in udelezenec s sreCkami eDavki, ki so se mu oblikovale
v teko€em krogu nagradne igre pred posredovano zahtevo o pozabi, ne sodeluje ve€ v nagradni igri za
nagrado »eDavki«. Po ponovni prijavi v nagradno igro se udeleZencu izbrisane sreCke ne bodo povrnile.

18. &len
(Dodatna srecka)

Ne glede na dolo¢bo 15. in 16. Clena teh pravil se vsakemu udelezencu ob prvi potrditvi obvestila iz
drugega ali petega odstavka 16. €lena teh pravil samodejno dodeli ena sre¢ka eDavki.

Ne glede na dolo¢bo 16. Clena teh pravil se vsakemu udelezencu ob prvi uporabi mobilne aplikacije
eDavki samodejno dodeli ena sre¢ka eDavki.

Ce se udeleZenec odjavi od nagradne igre, ob ponovni prijavi nima ponovne pravice do $e ene srecke
eDavki iz prvega in drugega odstavka tega ¢lena.

19. Clen
(Obdelava sre€k eDavki)

Vsaki srecki eDavki se po oblikovanju samodejno dodeli alfanumeri¢na oznaka, ki enozna¢no oznacuje
srecko eDavki in z njo udelezenec v nagradni igri sodeluje v zZrebanju za nagrado »eDavki«.

SreCke eDavki se oznacijo s €rko in oStevilCijo s Stevilkami od EX000001 do kon&nega Stevila prejetih
sreCk eDavki, pri Eemer se znak X nadomesti s Stevilko kroga nagradne igre, in sicer za 1. krog s Stevilko
1, za 2. krog s Stevilko 2, za 3. krog s Stevilko 3 in za 4. krog s Stevilko 4, &rka E pa pomeni oznako za
srecko eDavki.

UdeleZenec lahko preko mobilne aplikacije eDavki ali na zaprtem portalu eDavki ter preko mobilne in
spletne aplikacije »Preveri raun« za preverjanje racunov interaktivno pregleduje, koliko sre¢k eDavki
ima v teko€em krogu Zrebanja.



V. DENARNA NAGRADA

20. ¢len
(TOP srecka)

»UdeleZenec sodeluje za denarno nagrado s TOP srecko, ki jo v nagradni igri oblikuje v posameznem
krogu sodelujo€i paket racunov, srecka storitve in sreCka eDavki.

Ce udeleZenec ob odjavi iz nagradne igre posreduije tudi zahtevo o pozabi iz 12. ali 17. &lena teh pravil,
udeleZenec s TOP sre¢kami, ki so se mu oblikovale v nagradni igri pred posredovano zahtevo o pozabi
na podlagi paketa racunov in srecke storitve (12. €len pravil) oziroma sreCke eDavki (17. €len pravil), ne
sodeluje ve¢ v nagradni igri za denarno nagrado. Po ponovni prijavi v nagradno igro se udelezencu
izbrisane TOP srecke ne bodo povrnile.

21. ¢len
(Obdelava TOP sreck)

Vsakemu paketu raCunov, srecki storitve in sreCki eDavki se samodejno oziroma najkasneje en dan
pred 4. krogom Zrebanja poleg oznake iz 13., 14. in 19. ¢lena dodeli $e alfanumeri¢na oznaka, ki
enoznacno oznacuje TOP srec¢ko in s katero udelezenec sodeluje v Zzrebanju za denarno nagrado.

TOP sreCke se oznacijo s €rko in ostevil€ijo s Stevilkami od TO00000 do koncnega Stevila vsote v
nagradni igri sodelujoCih paketov racunov, sre¢k storitve in sre¢k eDavki, pri ¢emer ¢rka T pomeni
oznako za TOP srecko.

Udelezenec lahko preko mobilne aplikacije eDavki ali na zaprtem portalu eDavki ter preko mobilne in
spletne aplikacije »Preveri raun« za preverjanje racunov interaktivno pregleduje, koliko TOP sreck ima.

V. ZREBANJE

22. ¢len
(Kraj in datum Zrebanja)

Zrebanje blagovnih nagrad za nagradno igro »Vklopi razum, zahtevaj radun!« poteka na sedezu
organizatorja pred zrebanjem denarne nagrade.

Javno Zrebanje denarne nagrade za nagradno igro »Vklopi razum, zahtevaj racun!« poteka v prostorih
RTV Slovenija. Posnetek Zrebanja se predvaja na televiziji po programskem napovedniku.

Tocen datum in uro javnega Zrebanja nagradne igre objavi organizator na svojih spletnih straneh.

Vsi paketi racunov, srecke storitve, sreCke eDavki in TOP srecke, ki sodelujejo v posameznem krogu
nagradne igre, morajo biti obdelani in shranjeni v skupni zbirki podatkov najkasneje dve uri pred
zaketkom Zrebanja blagovnih nagrad.

Vsi paketi raCunov, srecke storitve, sreCke eDavki in TOP sreCke se shranijo na ustreznem elektronskem
mediju, ki onemogoc&a spreminjanje podatkov. Organizator jih hrani najmanj do izteka roka za izplacilo
nagrad, v primeru spora pa do zaklju¢ka spora.

23. ¢len
(Nadzor nad Zrebanjem)

Nadzor nad zrebanjem nagrad opravi triclanska komisija, ki jo imenuje generalna direktorica
organizatorja.



24, Clen
(Zapisnik o zrebanju)

Komisija vodi o poteku Zrebanja zapisnik, v katerem navede:
a) datum in kraj Zrebanja,
b) Stevilo sodelujoCih paketov raCunov za nagrado »Paket raCunov«,
c) Stevilo sodelujocih srec¢k storitve za nagrado »Storitve«,
d) Stevilo sodelujocih sre¢k eDavki za nagrado »eDavki,
e) Stevilo sodelujoc¢ih TOP sre¢k za denarno nagrado,
f) rezultate Zrebanja:
— S$tevilko izzZrebanega paketa racunov, srecke storitve, srecke eDavki in TOP sreCke za
posamezno nagrado,
— nagrado,
— ime in priimek izzrebane osebe,
— datum rojstva izzrebane osebe,
— naslov izZzrebane osebe,
— davéno Stevilko izZrebane osebe.

25. ¢len
(Nacin zrebanja)

Zrebanje nagrad poteka na enak nagin, kot je to predpisano za Zrebanje pri igrah na sreéo, in se opravi
s pomocjo zrebalne naprave, ki je skladna s predpisanimi tehniCnimi in drugimi zahtevami ter ima
dovoljenje za uporabo.

Zrebanje blagovnih nagrad se opravi s pomog&jo radunalni§kega programa. Zrebanje denarne nagrade
pa se opravi s pomocjo zrebalnih bobnov.

V primeru, da je Stevilo TOP sreck, ki sodelujejo v nagradnem Zrebanju od 0 do 9999, se Zrebanje opravi
iz bobnov oznacenih s Stevilkami od 1 do 4. V bobne 1 do 3 se vstavijo Zogice s Stevilkami od 0 do 9. V
boben 4 se vstavi Zzogice s Stevilkami, ki pokrivajo Stevilo paketov racunov.

V primeru, da je Stevilo TOP sreck, ki sodelujejo v nagradnem Zrebanju od 10000 do 99999, se Zrebanje
opravi iz bobnov oznacenih s Stevilkami od 1 do 5. V bobne 1 do 4 se vstavijo zogice s Stevilkami od 0
do 9. V boben 5 se vstavi Zogice s Stevilkami, ki pokrivajo Stevilo paketov radunov.

V primeru, da je Stevilo TOP sreck, ki sodelujejo v nagradnem zrebanju od 100000 do 999999, se
Zrebanje opravi iz bobnov oznacenih s Stevilkami od 1 do 6. V bobne 1 do 5 se vstavijo zogice s
Stevilkami od 0 do 9. V boben 6 se vstavi Zogice s Stevilkami, ki pokrivajo Stevilo paketov raéunov.

V primeru, da je v bobnu z najviSjo Stevilko ali rezervnem bobnu Stevilo Zogic manjSe ali enako 3 (0-2),
se zogice v tem bobnu potrojijo. V tem primeru so v bobnu lahko Zogice razli¢nih barv.

V primeru, da je v bobnu z najvisjo Stevilko ali rezervnem bobnu Stevilo Zogic vecje od 3 in manjse ali
enako 5 (0-4), se zogice v tem bobnu podvoijijo. V tem primeru so v bobnu lahko Zogice razli¢nih barv.

V primeru, da je v bobnu z najvi$jo Stevilko Stevilo ali rezervnem bobnu Stevilo Zogic vedje od 5, so
zogice v bobnu iste barve.

V primeru, da je izZrebana Stevilka, ki presega Stevilo sodelujo€ih sre¢k za posamezno nagrado ali je
bila izZrebana Stevilka dodeljena izbrisani srecki (drugi odstavek 12., 17. oziroma 20. ¢len pravil), se
zrebanje ponovi.
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26. Clen
(Zrebanje blagovnih nagrad)

Najprej se zrebata nagradi »Paket racunov«, nato se zrebata nagradi »Storitve« in kot zadnji nagradi
»eDavki«, po vrsti kot so blagovne nagrade navedene v 5. ¢lenu teh pravil (najprej elektriéni skiro in
nato elektri¢no kolo).

Komisija za nadzor Zrebanja pred vsakim Zrebanjem napove, katera nagrada se Zreba.

Ko je izzrebana Stevilka za blagovno nagrado »Paket raunov«, poiS¢e ¢lan komisije paket racunov, v
zbirki podatkov.

Ko je izzrebana Stevilka za blagovno nagrado »Storitve«, poiS¢e ¢lan komisije srecko storitve, v zbirki
podatkov.

Ko je izzrebana Stevilka za blagovno nagrado »eDavki«, pois€e €lan komisije srecko eDavki, v zbirki
podatkov.

Pravilnost poslanih racunov v paketu raunov in racuna v srecki storitve komisija preveri z vpogledom
v elektronsko zbirko podatkov.

Ce so raduni v izzrebanem paketu ragunov skladni z 9. &lenom teh pravil in paket ragunov vsebuje vse
elemente, zahtevane v 11. ¢lenu teh pravil, se ugotovijo ime in priimek, datum rojstva, naslov bivalis¢a
in dav€na Stevilka izzrebanca. Podatki se vnesejo v zapisnik.

Ce je radun v sre¢ki storitve skladen z 10. &lenom teh pravil, se ugotovijo ime in priimek, datum rojstva,
naslov bivaliS¢a in davéna Stevilka izzrebanca. Podatki se vnesejo v zapisnik.

Ce je srecka eDavki skladna s 15. &lenom teh pravil, se ugotovijo ime in priimek, datum rojstva, naslov
bivaliS¢a in davéna Stevilka izzrebanca. Podatki se vnesejo v zapisnik.

Za izZzrebanega se Steje tisti paket raCunov, sreCka storitve in sreCka eDavki, katerega oziroma katere
enoznacno dolocena Stevilka je enaka izzrebani Stevilki.

Ce paket radunov ne vsebuje vseh elementov iz 9. in 11. &lena teh pravil ali, &e srecka storitve ne
vsebuje racuna za storitev, dolo¢eno v dodatku za ta krog nagradne igre, ali e obvestilo o dopolnjeni
starosti, predpisani s predpisom, ki ureja varstvo podatkov, ne vsebuje privolitev skrbnika, kadar je ta
zahtevana, se Zrebanje za to nagrado ponovi.

27. Clen
(Zrebanje denarne nagrade)

Pred zaletkom zZrebanja seznani voditelj Zzrebanja javnost z namenom nagradne igre in nacinom
Zrebanja posameznih nagrad ter objavi izzrebance blagovnih nagrad, in sicer vrsto nagrade z navedbo
blagovne nagrade, alfanumerino oznako izzrebanega paketa raéuna oziroma sre¢ke, ime in priimka
ter kraj bivanja nagrajenca (primer: »Paket raCunov« - elektri¢ni skiro, P1012345, Jan Novak, Maribor).

Po objavi rezultatov raCunalniS§kega zrebanja blagovnih nagrad se Zreba denarna nagrada.
Ko je izzrebana Stevilka za denarno nagrado, poisc¢e ¢lan komisije TOP srecko v zbirki podatkov.

Pravilnost srecke komisija preveri z vpogledom v elektronsko zbirko podatkov. Skladnost srecke
preverja glede na vrsto srecke, ki tvori izZrebano TOP srec¢ko, tako kot je to dologeno v sedmem do
devetem odstavku prejSnjega €lena.

Voditelj Zrebanja nagradne igre objavi izZzrebano Stevilko in alfanumeri¢no oznako TOP srecCke ter
izzrebanca nagrade z navedbo imena in priimka ter kraja bivanja (primer: Marija Novak, Ljubljana).
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Za izzrebano TOP srecko se Steje srecka, katere enoznacno doloCena Stevilka, je enaka izzrebani
Stevilki.

Ce srec¢ka ni skladna s temi pravili ali &e obvestilo o dopolnjeni starosti, predpisani s predpisom, ki ureja
varstvo podatkov, ne vsebuje privolitev skrbnika, kadar je ta zahtevana, se Zrebanje ponovi.

VI. PREVZEM IN 1ZPLACILO NAGRAD

28. ¢len
(Obveznost izzrebanca)

V primeru, ko je paket racunov sestavljen iz poslanih fotografij racunov ali raéunov, ki niso bili potrjeni
preko davéne blagajne (peti odstavek 11. ¢lena teh pravil), in v primeru, ko je paket raunov sestavljen
iz raGunov, ki so bili poslani preko spletne aplikacije »Preveri raCun« in jih v informacijskem sistemu
organizatorja ni bilo mogoce preveriti (deseti odstavek 11. ¢lena teh pravil), in racun za storitve, ki
oblikuje srecko storitve (Cetrti in enajsti odstavek 11. €lena teh pravil) mora na zahtevo organizatorja
izzrebanec pred izplac€ilom nagrade predloziti izvirnike teh racunov na vpogled.

Ce je izzrebanec fiziéna oseba, ki v nagradni igri sodeluje na podlagi privolitve skrbnika ali privolitve
dane pooblas€encu, mora skrbnik oziroma izZzrebanec kot pooblastitelj na zahtevo organizatorja pred
izplaCilom nagrade posredovati Se pisno privolitev za obdelavo osebnih podatkov.

Ce izzrebanec izvirnih raunov iz prvega odstavka tega élena ne predlozi na vpogled, ali skrbnik oziroma
izzrebanec kot pooblastitelj ne posreduje pisne privolitve za obdelavo osebnih podatkov, ni upravi¢en
do nagrade in se ta prenese v naslednji krog nagradne igre (2., 3. ali 4. krog).

V primeru prenosa nagrade v naslednji krog nagradne igre se ta zreba takoj po zrebanju nagrade iste
vrste.

29. ¢len
(Objava rezultatov, obvestilo in rok zastaranja)

Rezultati Zrebanja nagradne igre »Vklopi razum, zahtevaj racun!« se objavijo na spletnih straneh
organizatorja naslednji dan po dnevu Zrebanja.

Zaradi transparentnosti izvedbe nagradne igre in obveS¢anja o rezultatih zrebanja oziroma prevzema
nagrade izzrebanec izrecno dovoljuje organizatorju objavo svojih osebnih podatkov, in sicer imena in
priimka ter kraja bivanja (primer: Jan Novak, Maribor), v medijih in na spletu.

Organizator posameznega izZzrebanca tudi pisno obvesti o nagradi. Temu obvestilu po potrebi priloZi
obrazec za pisno privolitev skrbnika oziroma izZzrebanca kot pooblastitelja za obdelavo osebnih
podatkov, poziv za predlozZitev izvirnikov raéunov in podatkov o transakcijskem raéunu za nakazilo
nagrade, €e organizator nima podatkov o transakcijskem racunu, oziroma obvestilo, na Kkateri
transakcijski raun mu bo nagrada nakazana, s pozivom, da poslje podatke o morebitni spremembi
transakcijskega racuna.

Kadar je izzrebanec mladoletna oseba ali oseba, ki ji je odvzeta opravilna sposobnost, nagrado v
njenem imenu in za njen raéun prevzame skrbnik.

Pravica do prevzema in izplagila nagrade zastara v roku 60 dni od objave rezultatov Zrebanja. Ce se
izZrebanec v tem roku ne odzove na poziv organizatorja, se za neprevzeto nagrado uporabljajo dolocbe
prejSnjega Clena.
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30. ¢len
(Prevzem in izplacilo nagrad)

Blagovno nagrado izzrebanec prevzame na sedezu organizatorja ali sedezu finanénega urada. Zaradi
prepreCevanja okuzb s SARS-CoV-2 se blagovna nagrada izzrebancu lahko poslje tudi po posti. V tem
primeru organizator izzrebanca obvesti o tem, v obvestilu iz tretjega odstavka 29. ¢lena teh prauvil.

Denarna nagrada se izzrebancu nakaze na transakcijski raéun.

Ob prevzemu in izplagilu nagrade izplacevalec izracuna in pla¢a akontacijo dohodnine po stopniji 25 %
v skladu z Zakonom o dohodnini (Ur. I. RS, §t. 13/11 s spremembami). Vrednost prejete nagrade in
akontacija dohodnine se bosta prejemniku vkljuéila v letho odmero dohodnine.

31. ¢len
(Jamstvo za izplacilo)

Za izplacilo nagrad jam¢i organizator.
VILI. VAROVANJE PODATKOV IN PONUDNIKI APLIKACIJ

32. ¢len
(Varovanje osebnih podatkov)

Organizator zagotavlja varovanje osebnih podatkov, ki jih vsebujejo paketi raCunov in sreCke, po Splosni
uredbi o varstvu podatkov, po zakonu, ki ureja varstvo osebnih podatkov, in zakonu, ki ureja elektronske
komunikacije.

Kontaktni podatki pooblas€ene osebe za varstvo podatkov, imenovane pri organizatorju, so:
dpo.furs@gov.si oziroma Finan¢na uprava RS, Pooblas¢ena oseba za varstvo podatkov, p. p. 631,
Smartinska 55, 1001 Ljubljana.

33. ¢len
(Namen obdelave in ¢as hrambe)

Organizator zbira in obdeluje osebne podatke posameznega udeleZzenca nagradne igre (davéno Stevilko,
ime in priimek, naslov, datum rojstva, Stevilko transakcijskega racuna in ID mobilne naprave) za namen
izvedbe nagradne igre, in sicer vodenje evidence udelezencev nagradne igre, preverjanje veljavnosti
udelezenceve privolitve glede njegove starosti, poSiljanje obvestil o morebitni neberljivosti poslanega
raCuna, identifikacijo izzrebanca, zagotovitev transparentnosti nagradne igre (objava imena, priimka in
kraja bivanja v medijih in na spletu), preveritev starosti izZrebanca, obveS&anje in izplacilo nagrade
izzrebancu ter zagotovitev izpolnitve obveznosti iz tega pogodbene razmerja in davénih obveznosti.

Organizator hrani osebne podatke do poteka roka izpolnitve obveznosti, ki izhajajo iz tega pogodbenega
razmerja in jih bo najkasneje v roku 10 dni po poteku roka za izpla€ilo nagrad 4. kroga izbrisal iz svojih
evidenc, razen v primerih iz druge odstavka 12., 17. in 20. &lena teh pravil, ko se podatki izbriSejo
najkasneje v roku sedmih dni po prejemu zahteve o pozabi.

Ne glede na dolo¢bo prejSnjega odstavka organizator hrani podatke o nagrajencih v skladu z zakonom,
ki ureja obdavditev nagrad.

Organizator lahko posamezna opravila v zvezi z obdelavo osebnih podatkov udelezenca zaupa svojim
pogodbenim obdelovalcem. Pogodbeni obdelovalci lahko zaupane podatke obdelujejo izklju¢no vimenu
in na raCun organizatorja, v mejah organizatorjevega pooblastila, dolo¢enega v pisni pogodbi oziroma
drugem pravnem aktu, in skladno z nameni, ki so opredeljeni v teh pravilih.
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Za zagotovitev poStene in pregledne obdelave osebnih podatkov ima udelezenec naslednje pravice, in

sicer pravico, da od organizatorja zahteva:

— dostop do osebnih podatkov, v skladu s ¢lenom 15 Splo$ne uredbe o varstvu podatkov,

— popravek ali izbris (pozabo) osebnih podatkov, v skladu s €leni 16 in 17 SploSne uredbe o varstvu
podatkov,

— omejitev obdelave, v skladu s ¢lenom 18 SploSne uredbe o varstvu podatkov,

— prenosljivost podatkov, v skladu s ¢lenom 20 SploSne uredbe o varstvu podatkov.

Poleg tega ima udelezenec tudi pravico, da vlozZi pritoZbo pri nadzornem organu, v skladu s ¢lenom 77
Splosne uredbe o varstvu podatkov.

34. ¢len
(Ponudniki storitev trgovin z aplikacijami)

Ponudniki storitev trgovin z aplikacijami Apple Inc., Microsoft Corporation in Google Inc. niso sponzorji
ali kakorkoli drugage odgovorni za prirejanje nagradne igre »Vklopi razum, zahtevaj racun!«. Prav tako
njihovi produkti niso del nagradnega sklada.

VIIl.  PREHODNA IN KONCNE DOLOCBE

35. ¢len
(Dolo&ba za preverjene racune iz leta 2019)

Raduni, ki so jih udelezenci preverjali za sodelovanje v nagradni igri na podlagi Pravilih o prirejanju
nagradne igre v letu 2019 z imenom »Vklopi razum, zahtevaj raunl«, §t. 091-39/2018-2 z dne 22. 11.
2018, izdani od vklju€no 1. 12. 2019 do 31. 12. 2019 in ne bodo sestavljali paketa racunov v 4. krogu
nagradne igre (nezadostno Stevilo poslanih raunov za oblikovanje paketa racunov z 10 razliénimi
izdajatelji), se prenesejo v nagradno igro, ki jo prireja organizator na podlagi teh pravil za nagrado
»Paket racunov«. Ti rauni bodo oblikovali paket raunov v prvem krogu zrebanja, ko bodo izpolnjeni
pogoji za oblikovanje paketa.

36. ¢len
(ReSevanje sporov)

Odlogitve organizatorja in komisije za nadzor Zzrebanja o vseh vprasanjih v zvezi z nagradno igro so
dokon¢ne in veljajo za vse udelezence.

Za vse morebitne spore iz naslova nagradne igre, ki jih ne bo mogoce resiti sporazumno, je pristojno
sodiS¢e v Ljubljani.

37. ¢len
(Objava pravil)

Ta pravila nagradne igre so objavljena na spletni strani organizatorja.

38. ¢len
(Veljavnost in zaetek uporabe pravil)

Ta pravila za¢nejo veljati en dan po podpisu in se uporabljajo od 1. 1. 2020.
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